Tyden 1 — Uvod & Navigace + Barvy & Presety

Instalace, workspace, platno, navigace, DPI a barevné profily, Sablony dokumentu, soft-proof

Krita — Uvodni kurz (6t) » Tyden 1



Cile tydne

Nastavit prostredi a ulozit dva workspacy (Malba, Fotomontaz)
 Porozumet navigaci platna (zoom/rotace/panning, Mirror View)

» Vytvorit a ulozit presety (Web 1080p/4K, A4/A3, Sprite, Animace)

Pochopit DPI vs. pixely a zapnout soft-proof pro tisk



Instalace a prvni nastaveni

1. Window = Workspace — Reset to Default
2. Settings = Configure Krita: Performance, Tablet, File Handling (Autosave 3-5 min)
3. Pridat panely: Layers, Tool Options, Brush Presets, Reference, History

4. Vytvorit slozky: 01 zdroje, 02 _projekty, 03 export, temp



Workspace — Malba (navrh)
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Vybér Filtr Okna Napovéda

Soubor Upravy Zobrazeni Vrstva

I Néstrojova lista

Platno

Nastroje

Pfedvolby stétcl

Vrstvy

Volby nastroje

Vlevo Nastroje; vpravo Vrstvy + Predvolby stétcl; dole Volby nastroje.




Workspace — Fotomontaz (navrh)
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Soubor Upravy Zobrazeni Vrstva Vybér Filtr Okna Napovéda

I Néstrojova lista

Platno

Vrstvy (dlouhé)

Nastroje

Histogram / Reference

Volby nastroje

Dlouhé Vrstvy + Histogram/Reference; platno co nejvétsi.



Navigace platna - tahak

o« Zoom (Ctrl + kolecko) * Panning (MMB) ¢ Rotace (View — Rotate) ¢ Reset Rotation
* Mirror View na kontrolu proporci (zap/vyp Casto)

* Prepinani nastrojt a zkratek - premapujte si podle zvyku



Zrcadleni zobrazeni (Mirror View)

Asymetrie v kresbé se v zrcadle projevi - zapinejte prlbézné.



Presety dokumentu - postup

1. File - New...: vyplnit rozliseni a profil (sRGB), zvolit transparentni pozadi pro web
2. Ulozit jako preset a oznacit jako oblibeny (hvézdicka)

3. Opakovat pro Web-1080p, Web-4K, Print-A4-300DPI, Sprite-1024, Anim-1080p-12fps



Preset — Web 1080p

Preset — Web 1080p

1920 x 1080 px

* sRGB, 8-16 bit, prihledné pozadi
* Ul/prvky na web, video nahledy
* Export PNG/WebP (vlozeny profil)

1920x1080 px * SRGB ¢ 8-16 bit * prihledné pozadi ¢ export PNG/WebP



Preset — A4 @300 DPI (tisk)

Preset — A4 tisk @300 DPI

2480 x 3508 px

* SRGB 16 bit + soft-proof CMYK
* Bezpecné okraje, test 100% zoom

* Export TIFF (tisk) + PDF/PNG nahled

2480x3508 px * sRGB 16 bit ¢ soft-proof CMYK ¢ export TIFF + PDF/PNG nahled



DPI vs. pixely - rozdil

DPI vs. pixely — co to znamena

WEB
1920x1080 px
DPI: ignoruje se

Rozhoduji pixely

TISK
A4 300 DPI —» 24803508 px
DPI urcuje hustotu tisku

Pixely x DPI = fyzicka velikost

Pravidlo: Pro web nastavujte *pixely*. Pro tisk feste *DPI* + soft-proof.

Web resi *pixely*. Tisk resi *DPI* a celkovy pocet pixell pro fyzickou velikost.




Soft-proof — vypnuto

Bez simulace tisku - barvy mohou byt mimo tiskovy gamut.



Soft-proof — zapnuto (simulace)

Mimo gamut je tlumeno - zavazné posuzujte barvy s aktivnim soft-proofem.



Struktura projektu a verzovani

Struktura projektu

Krita=Kurz/
01_zdroje/

02_projekty/

03 export/

temp/

« Verzovani: projekt v001.kra = v002.kra - ...
« Autosave: 3-5 min (u velkych projekt 10 min)
* Exporty jen do 03_export/

Exporty patri do 03_export. Projekty verzujte: vOO1 —» v002 - ...



Mini-ukoly (odevzdani)

e 2Xx workspace + 2x screenshot PNG (1920x1080)
* Presety: Web-1080p, Web-4K, Print-A4-300DPI, Sprite-1024, Anim-1080p-12fps

o Soft-proof A/B: 2 PNG (softproof off/on) se strucnou poznamkou



Tipy & casteé chyby

e TIP: Zkratky premapujte hned (inking, zrcadleni, vybér perem)
« CHYBA: Zaména DPI vs. pixely pro web — export je neostra/sSpatna velikost

« CHYBA: Presycené barvy mimo gamut — spatny tisk (zapnéte soft-proof)



