Tyden 2 — Vrstvy/Masky | + Stétce | (rosifena verze)

Oddéleni line-artu a koloru, clipping, blend rezimy, presety, dynamics, tlak, textury
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rNy

Cile rozsireného bloku

* Precizni hierarchie vrstev a nazvoslovi (INK, BASE, COLOR, FX)
 Masky: kryci, vybérova, filtracni (globalni vs. lokalni grading)
 Clipping workflow: stiny/svétla bez pretaht mimo tvar

e Rezimy prolnuti (Multiply/Screen/Overlay) - kdy a proc
 Vytvoreni a pojmenovani presetd; tagy a mini-bundle

 Dynamics (size/angle), krivky tlaku, spacing, flow vs. opacity
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Doporucena hierarchie vrstev

Hierarchie vrstev — doporucené skupiny

Skupina: ILUSTRACE

Poradek = rychlost:

 Skupiny a barvy stitkl - rychla orientace

FX (glow/grade) * INK nahore, pod nim COLOR (Light/Shadow jako clipping do BASE)

* Globalni grading do FX skupiny (filtracni masky)

INK (line-art) * Pozadi oddé&len& — snadny swap scény

COLOR (Light/Shadow — clipping)

BASE

POZADI

Skupiny a stitky zrychluji praci; grading drzte ve skupiné FX.



Stack vrstev (inking & kolor) — prehled

Stack vrstev (inking & kolor)

Skupina: HIISTRACFE
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Ink nahore; Shadow/Light jako clipping do Base; pozadi oddélené.

Poradi vrstev (nahore - dole):
* Ink (line-art)
* Light (clipping — Base)
* Shadow (clipping = Base)
* Base (barva tvaru)

* Pozadi (volitelné)

Vyhoda: stiny/svétla drzi tvar
- zadné prfemalby mimo Base.



Clipping — stin/sveétlo jen uvnitr Base

Clipping — stin/svétlo jen uvnitr Base

Base

Bez klipu stin presahuje; s klipem drzi uvnitr tvaru.

Base

CLIP —




Kryci masky — vizualni dopad

Typy krycich masek — vizualni efekt

Kryci maska: bild = viditelné Kryci maska: gradient (¢astecnd viditelnost) Kryci maska: invertovana

Bila = viditelné, Cerna = skryté; gradient = castecna viditelnost.



Vybér - Maska (Selection Mask)

Vybér » Maska (Selection Mask)

Vybér (marching ants)

Maska vrstvy
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Ulozte vybér jako kanal pro opakované pouziti.



Rezimy prolnuti — Multiply/Screen/Overlay

Rezimy prolnuti (grayscale simulace)

Spodni vrstva Horni vrstva Multiply

Screen Overlay

L B

Multiply (stmaveni), Screen (zesveétleni), Overlay (kontrast).



Stétce — parametry, které rozhoduji

* Flow vs. Opacity: jemné vrstveni vs. sila jednoho tahu
e Spacing: plynulost vs. teCkovanost; Texture: pouzivat stridme
e Stabilizace: 10-20 % pro inking (pozor na latenci)

 Dynamics: velikost, Uhel, rozptyl; tlak - krfivka odezvy
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Krivky tlaku — chovani stetce

Krivky tlaku — odezva stétce

1.01
0.8
=
2 06
(0]
>
2z
=
o
[T
=
0
o
= 0.4}
2
0.2
== | inearnf (vychozi)
s MEkCH (vic v nizkych tlacich)
= Tyrdsi (vic v vysokych tlacich)
0'%.0 0.2 0.4 0.6 0.8 1.0

Tlak pera

Meékdi krivka pomUze v nizkych tlacich; tvrdsi drzi stihlejsi linku.



Dynamics — Size/Angle jitter

Dynamics — Size/Angle jitter

Proménna velikost a Uhel dodavaji Zivost (vlasy, stétinové efekty).

Vlasové a stétinové efekty oziji variaci velikosti a Uhlu.



Texturovany tah (simulace)

Texturovany tah (simulace)

Texturu pouzivejte stifidmé — pfrilisSny kontrast plisobi Spinavé.

Textura doda charakter; kontrast drzte nizko, at neplsobi Spinaveé.



A4 v

Eraser mode — cisténi hran

Eraser mode — cCisténi hran stejnym tipem

Tip: Prepnéte stétec do Eraser mode — presné kopiruje okraj a rychle Cisti pretahy.

Pouzijte stejny tip v rezZimu guma - rychlé a presné cisténi pretaha.



Spacing — rozestup , otisku“ stétce

Spacing — rozestup , otisku“ stétce

O OO OO IODIOODODOO O O CS mayspaing (piyue
O O O O O ) ) stfednf spacing

O O O O velky spacing (teckované)

Maly spacing = plynulé; velky spacing = teCckovany vzhled.



Flow vs. Opacity — prakticky

Flow vs. Opacity — chovani vrstveni

Opacity (jedna vrstva) Flow (vice prujezdua)

Pravidlo: Flow = jemna kontrola ,nanosu” barvy; Opacity = sila jednoho tahu.
Pro shading casto staci nizky Flow.

Flow se kumuluje v prdjezdech; Opacity = sila jednoho tahu.



Stabilizace tahu — srovnani

Stabilizace tahu, —

srovném’
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=== Bez stabilizace (roztfesené)
= Se stabilizaci (plynulejsi)

Prilis mnoho stabilizace = lag. Najdéte svUj ,sweet spot”.



Panel presetu (mock Ul)

Ukladani presetu a tagy

Inking-Fine-01

Inking-Fine-02

Soft-Shade-01

Soft-Shade-02

FX-Glow-01

Nazev: Inking-Fine-01
Tagy: Inking, Lineart
Stabilizace: 15 %
Spacing: nizky

Flow: stfedni

Nahled: pfidejte , stit"

Seskupujte do tagl (Inking, Shading, FX). Pridejte nahledovy stit.




Mini-bundle — co sdilet se skupinou

Struktura mini-bundle pro sdileni

Kurs-Starter.bundle

brush-presets/

palettes/

textures/

meta.json

Pozn.: Drzte verze (v001, v002) a stru¢ny changelog = snadna obnova a sdileni.

Presety, palety, textury; verzujte a prilozte strucny changelog.



Workflow ilustrace (krok-za-krokem)

e Ink (line-art) -» Base (tvar) -» Shadow/Light (clipping)

* Globalni grading (Curves/Color Balance) jako filtracni maska ve skupiné FX
* Kontrolni nahledy: zrcadleni (Mirror View), 100 % zoom, zap/vyp gradingu
e Export nahledu (PNG) + ukladani verzi (*.kra v001, v002 ...)
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Workflow fotomontaze (pro cross-presah do Tydne 3/4)

* Normalizace zdroju (expozice/WB/méritko/perspektiva)
* Vybéry (pero/rychla maska) —» masky; integrace stinu/odlesku
e Globalni grading + lokalni masky; kontrola hloubky ostrosti

o Text/typografie (pokud je soucasti) — drzet mimo obrazové Upravy
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Tipy & casté chyby (rozsireny tahak)

e TIP: Barvy pojmenovavejte a ukladejte do palet; zrychli to konzistenci

* TIP: Masky popisujte ( Maska—Obloha , Maska—Postava ) — najdete je rychleji
« CHYBA: Malba mimo Base (zapomenuty clipping) = Spinavé okraje

« CHYBA: Agresivni Overlay/Glow — prepaleny kontrast (radéji jemné)

« CHYBA: Stabilizace ,na max“ = lag a neplynulé napojovani Car
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