
Týden 2  Vrstvy/Masky I + t tce I (ro í ená verze)
Odd lení line artu a koloru, clipping, blend re imy, presety, dynamics, tlak, textury
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Cíle roz í eného bloku
 Precizní hierarchie vrstev a názvosloví (INK, BASE, COLOR, FX)
 Masky: krycí, výb rová, filtra ní (globální vs. lokální grading)
 Clipping workflow: stíny/sv tla bez p etah  mimo tvar
 Re imy prolnutí (Multiply/Screen/Overlay)  kdy a pro
 Vytvo ení a pojmenování preset ; tagy a mini bundle
 Dynamics (size/angle), k ivky tlaku, spacing, flow vs. opacity
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Doporu ená hierarchie vrstev

Skupiny a títky zrychlují práci; grading dr te ve skupin  FX.



Stack vrstev (inking & kolor)  p ehled

Ink naho e; Shadow/Light jako clipping do Base; pozadí odd len .



Clipping  stín/sv tlo jen uvnit  Base

Bez klipu stín p esahuje; s klipem dr í uvnit  tvaru.



Krycí masky  vizuální dopad

Bílá = viditelné, erná = skryté; gradient = áste ná viditelnost.



Výb r  Maska (Selection Mask)

Ulo te výb r jako kanál pro opakované pou ití.



Re imy prolnutí  Multiply/Screen/Overlay

Multiply (stmavení), Screen (zesv tlení), Overlay (kontrast).



t tce  parametry, které rozhodují
 Flow vs. Opacity: jemné vrstvení vs. síla jednoho tahu
 Spacing: plynulost vs. te kovanost; Texture: pou ívat st ídm
 Stabilizace: 10 20 % pro inking (pozor na latenci)
 Dynamics: velikost, úhel, rozptyl; tlak  k ivka odezvy

Krita  Úvodní kurz (6t)  Týden 2



K ivky tlaku  chování t tce

M k í k ivka pom e v nízkých tlacích; tvrd í dr í tíhlej í linku.



Dynamics  Size/Angle jitter

Vlasové a t tinové efekty o ijí variací velikosti a úhlu.



Texturovaný tah (simulace)

Textura dodá charakter; kontrast dr te nízko, a  nep sobí pinav .



Eraser mode  i t ní hran

Pou ijte stejný tip v re imu guma  rychlé a p esné i t ní p etah .



Spacing  rozestup otisk  t tce

Malý spacing = plynulé; velký spacing = te kovaný vzhled.



Flow vs. Opacity  prakticky

Flow se kumuluje v pr jezdech; Opacity = síla jednoho tahu.



Stabilizace tahu  srovnání

P íli  mnoho stabilizace  lag. Najd te sv j sweet spot .



Panel preset  (mock UI)

Seskupujte do tag  (Inking, Shading, FX). P idejte náhledový tít.



Mini bundle  co sdílet se skupinou

Presety, palety, textury; verzujte a p ilo te stru ný changelog.



Workflow ilustrace (krok za krokem)
 Ink (line art)  Base (tvar)  Shadow/Light (clipping)
 Globální grading (Curves/Color Balance) jako filtra ní maska ve skupin  FX
 Kontrolní náhledy: zrcadlení (Mirror View), 100 % zoom, zap/vyp gradingu
 Export náhledu (PNG) + ukládání verzí (*.kra v001, v002 )
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Workflow fotomontá e (pro cross p esah do Týdne 3/4)
 Normalizace zdroj  (expozice/WB/m ítko/perspektiva)
 Výb ry (pero/rychlá maska)  masky; integrace stínu/odlesku
 Globální grading + lokální masky; kontrola hloubky ostrosti
 Text/typografie (pokud je sou ástí)  dr et mimo obrazové úpravy
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Tipy & asté chyby (roz í ený tahák)
 TIP: Barvy pojmenovávejte a ukládejte do palet; zrychlí to konzistenci
 TIP: Masky popisujte (`Maska Obloha`, `Maska Postava`)  najdete je rychleji
 CHYBA: Malba mimo Base (zapomenutý clipping)  pinavé okraje
 CHYBA: Agresivní Overlay/Glow  p epálený kontrast (rad ji jemn )
 CHYBA: Stabilizace na max   lag a neplynulé napojování ar
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