Tyden 3 — Vybeéry/Transform + Masky |l (rozsirena verze)

Pero/rychla maska/kanaly, perspektiva/mesh, filtracni & transform masky, grading

Krita — Uvodni kurz (6t)



rNy

Cile rozsireného bloku

* Naucit se ¢isté vybéry (pero/rychld maska) a ukladat je do kanalu

* VVsazovat objekty do scény pomoci perspektivy a mrizky/deformace
e Pouzivat Transform Mask pro nedestruktivni korekce tvaru

e Grading vrstvami (Curves/HSL) na maskach - globalné i lokalné

 Dodrzovat workflow Before/After a psat kratké reflexe zmén

Krita — Uvodni kurz (6t) « Tyden 3



Vybéroveé nastroje — prehled

Vybérové nastroje — prehled

Lasso / Polygonalni lasso Pero (beziér) / Magnetické

Magnetické = podle hran

Votia ruka (organické) Polygon (hranaté) Pero = cisté kfivky

Podle barvy (Color Range) Rychlad maska (Quick Mask)

Malovanl Dila=vybrat / ceérna=vynechat

Prah/tolerance

Lasso/Polygon, Pero (beziér), Magnetické, Podle barvy, Rychla maska.



Pero vs. Lasso — cistota hran

Pero (beziér) vs. lasso — cistota hran

Lasso: zubaté&jsi hrana Pero: hladka krivka

Pro Cisté logotypy/ostré hrany: Pero (beziér) > Lasso.



Rychla maska — workflow

Rychla maska — workflow

Tip: prepinejte Q (zap/vyp) a kontrolujte hranici ve 100 % zoomu.

Q zap/vyp, malovat bilou/Cernou; kontrola ve 100 % zoomu.



Transform — meéritko a rotace

Transformace — méritko a rotace

Pred nasazenim do scény sjednotte méritko a Uhel.



Transform — perspektiva a mrizka/deformace

Transformace — perspektiva a mrizka/deformace
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Plvodni Perspektiva

Perspektiva pro rovinné plochy, Mesh/Deform pro organické tvary.



Transform Mask — nedestruktivni deformace

Transform mask — nedestruktivni deformace

Transformaci ukladejte do masky, at ji Ize pozdéji doladit.



Perspektivni zarovnani — voditka

Perspektivni zarovnani — voditka

Pomocné linie ke zmiziku; objekty kreslete jako trapézy/kvadry.



Before/After — vsazeni do perspektivy

Before/After — vsazeni do perspektivy

____________________________________

Zdokumentujte zmeény: co a procC se posunulo.



Filtracni masky — Curves/HSL (simulace)

Filtraécni masky — Curve ulace)

Original

Curves - zesvétleni (na masce napf. obloha) I

Curves - ztmaveni (na masce napf. zem)

HSL - jemny posun odstinu (maskovat lokalné)

Grading radte od globalniho k lokalnimu; Setrete kontrastem.



Kanaly — ukladani vybéru

Kanaly — ukladani vybéru

Kanaly

Vybér—Obloha

Vybér—Postava

Vybér—Zem

Vybér—Logo

_

.

_

nahled masky

nahled masky

nahled masky

nahled masky

Tip: opakované pouzivané vybéry ukladejte — zrychli to praci a sjednoti grading.

Obloha/Postava/Zem/Logo — opakované masky hledejte rychle.



Kontaktovy stin — jednoduchy model

Kontaktovy stin — jak vypada

Nejtmavsi u kontaktu, do stran a dal se stin zjemnuje a svétleje.

Nejtmavsi v kontaktu, mékne s odstupem; respektujte smér svétla.



Mesh/Deform — ohybani latky/kabelu

Mesh/Deform — ohybani latky/kabelu

Zachovejte hmotu: deformujte s citem, nepretahujte textury.



Krok-za-krokem: kompozit do sceny

* V\ybér perem - rychla maska pro doladéni hran

* Sjednoceni meritka/uhlu —» perspektiva

» Kontaktovy stin + pripadny odlesk (svétlo musi ,nékam dopadat”)
e Grading (Curves/HSL) - globalni pak lokalni

» Before/After nahled + kratka reflexe (3-5 vét)
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Mini-ukoly (odevzdani)

* 1) Kompozice Before/After: original vs. objekt vsazeny do perspektivy
e 2) Grading pack: 3 varianty (teply/chladny/noir) na filtracnich maskach

e 3) Bonus: Mesh/Deform na prvku v popredi (jemna korekce tvaru)
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Tipy & casté chyby (tahak)

e TIP: Uklddejte si vybéry do kanald (Obloha/Postava/Zem)

e TIP: Pridejte stitky k maskam a vrstvam (rychlejsi orientace)
« CHYBA: Upravy ,natvrdo” na rastrové vrstvé — neni ndvrat
« CHYBA: Perspektiva bez referencnich linii (délejte si mrizku)

« CHYBA: Prepaleny grading (Overlay/Contrast) — radéji jemné
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