
Týden 3  Výb ry/Transform + Masky II (roz í ená verze)
Pero/rychlá maska/kanály, perspektiva/mesh, filtra ní & transform masky, grading

Krita  Úvodní kurz (6t)



Cíle roz í eného bloku
 Nau it se isté výb ry (pero/rychlá maska) a ukládat je do kanál
 Vsazovat objekty do scény pomocí perspektivy a m í ky/deformace
 Pou ívat Transform Mask pro nedestruktivní korekce tvaru
 Grading vrstvami (Curves/HSL) na maskách  globáln  i lokáln
 Dodr ovat workflow Before/After a psát krátké reflexe zm n
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Výb rové nástroje  p ehled

Lasso/Polygon, Pero (beziér), Magnetické, Podle barvy, Rychlá maska.



Pero vs. Lasso  istota hran

Pro isté logotypy/ostré hrany: Pero (beziér) > Lasso.



Rychlá maska  workflow

Q zap/vyp, malovat bílou/ ernou; kontrola ve 100 % zoomu.



Transform  m ítko a rotace

P ed nasazením do scény sjedno te m ítko a úhel.



Transform  perspektiva a m í ka/deformace

Perspektiva pro rovinné plochy, Mesh/Deform pro organické tvary.



Transform Mask  nedestruktivní deformace

Transformaci ukládejte do masky, a  ji lze pozd ji doladit.



Perspektivní zarovnání  vodítka

Pomocné linie ke zmizíku; objekty kreslete jako trapézy/kvádry.



Before/After  vsazení do perspektivy

Zdokumentujte zm ny: co a pro  se posunulo.



Filtra ní masky  Curves/HSL (simulace)

Grading a te od globálního k lokálnímu; et ete kontrastem.



Kanály  ukládání výb r

Obloha/Postava/Zem/Logo  opakované masky hledejte rychle.



Kontaktový stín  jednoduchý model

Nejtmav í v kontaktu, m kne s odstupem; respektujte sm r sv tla.



Mesh/Deform  ohýbání látky/kabelu

Zachovejte hmotu: deformujte s citem, nep etahujte textury.



Krok za krokem: kompozit do scény
 Výb r perem  rychlá maska pro dolad ní hran
 Sjednocení m ítka/úhlu  perspektiva
 Kontaktový stín + p ípadný odlesk (sv tlo musí n kam dopadat )
 Grading (Curves/HSL)  globální pak lokální
 Before/After náhled + krátká reflexe (3 5 v t)
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Mini úkoly (odevzdání)
 1) Kompozice Before/After: originál vs. objekt vsazený do perspektivy
 2) Grading pack: 3 varianty (teplý/chladný/noir) na filtra ních maskách
 3) Bonus: Mesh/Deform na prvku v pop edí (jemná korekce tvaru)
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Tipy & asté chyby (tahák)
 TIP: Ukládejte si výb ry do kanál  (Obloha/Postava/Zem)
 TIP: P idejte títky k maskám a vrstvám (rychlej í orientace)
 CHYBA: Úpravy natvrdo  na rastrové vrstv   není návrat
 CHYBA: Perspektiva bez referen ních linií (d lejte si m í ku)
 CHYBA: P epálený grading (Overlay/Contrast)  rad ji jemn
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