Tyden 4 — Retus (Masterclass)

Clone/Heal/Patch, frekvencni separace, odbarveni lemd, light wrap, dodge/burn, grain & color match

Krita — Uvodni kurz (6t)



Clone vs. Heal vs. Patch — chovani a pouziti

Clone vs. Heal vs. Patch — chovani a pouziti

Clone

Kopiruje texturu i jas 1:1
lepsi pro pravidelné vzory.

Heal

Micha do okolniho jasu
schova svy, vhodné na plet.

Patch
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Vybere ,zéplatu” a promicha hrany
lepsi na vetsi tvary a vzory.

Clone = 1:1 textura/ton; Heal = promicha s okolim; Patch = zaplata s promichanim hran.




Clone — zarovnani zdroje (Aligned vs. Once)

Clone — zarovnani zdroje (Aligned vs. Once)

Aligned Once

/7 /

/.

stejny offset pfi kazdém pfiloZeni offset jen pfi prvnim pfiloZzeni

Aligned drzi offset u kazdého prilozeni; Once pouze pfri prvnim.



Frequency Separation — low/high (koncept)

Frequency Separation — koncept (low/high)

Original Low (barvy/tony) High (textura)

Low = barva/tén; High = textura. RetusSujte oddélené pro prirozeny vysledek.



Vyhlazeni pleti — edge-aware vs. blur vsude

Vyhlazeni pleti — edge-aware vs. blur vSude

Original (simulace) Gaussian blur (ztrata detailu) Edge-aware (detaily zlstavaiji)

Vyhlazujte jen v nizkém gradientu; hrany nechte ostré.



Odsazeni/Feather/Defringe — odstranéni lemu

Odsazeni/Feather/Defringe — odstranéni lemu

Before — lem/halo After — Contract + Feather

Kontrahujte vybér, jemné feather, pripadné Defringe/odbarveni okraje.



Decontaminate Edge — odbarveni lemu

Decontaminate Edge — odbarveni lemu

Pred: barevny lem Po: odbarveni okraje

Barevny lem z pozadi potlacte odbarvenim hrany (na masce).



Dodge/Burn — 50% seda vrstva (Overlay/SoftLight)

Dodge/Burn — 50% sSeda vrstva (Overlay/SoftLight)

Malujte bilou = zesvétli, Cernou = ztmavi
50% Seda sama o sobé nic neméni.

Bild = zesvétli, Cernd = ztmavi: 50% Seda sama nic nedéla.



Light Wrap — prolnuti okraju do pozadi

Light Wrap — prolnuti okraji do pozadi

Z pozadi ,obalit” svétlou linkou smérem ke svétlu.

Zmeékci napojeni; intenzitu drzte nizko, at nevznikne zarivy halo.



Typy stinu — kontaktovy, vrzeny, AO

Typy stini — kontaktovy, vrzeny, okolni (AO)

Kontaktovy je nejtmavsi u mista dotyku; vrzeny mékne a svétleje; AO v koutech.



Color Match — krivky/urovne (koncept)

Color Match — krivky/urovné (koncept)

Pfitahnout tonalné a sytostné

A (referencni) B (upravit = A)

Ladit jas/kontrast a saturaci tak, aby zdroje sedély k sobé.



Zrnitost/noise — sjednoceni zdroju

Zrnitost/noise — sjednoceni zdroju

Bez zrna Pridané jemné zrno

Pridejte jemné zrno, pokud jeden ze zdrojt je ,Cisty” a druhy Sumovy.



Workflow: odstranéni objektu (cCista retus)

Hrubé zakryti Clone (zarovnani vzoru)

1
° 2
3
4

Doladte prechody Heal (michani s okolim)

U vétsSich tvarl pouzijte Patch (promichani hran)

)
)
)
)

Znovu Clone pro opakujici vzory; kontrola na 100 % zoom
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Workflow: sjednoceni zdroju (fotobash)

Normalizace: expozice/WB/méritko/perspektiva

1
° 2
3
4

Masky hran: kombinace tvrdych a mékkych okraju

Light wrap + kontaktovy/vrzeny stin pro integraci

)
)
)
)

Grading global - local; nakonec zrno a jemny sum
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Workflow: plet (prirozene)

High/Low split — odstranit skvrny v High, sjednotit tén v Low

1
° 2
3
4

Edge-aware smoothing jen ve velkych plochach (ne pres poéry/rasy)

)
)
) Dodge/Burn (SoftLight/Overlay) na 50% sedé — tvar obliceje, ne ,plast”
)

Barevné korekce: jemné, bez posunu do ,,sedé mrtvoly“
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Mini-ukoly (odevzdani — retus)

* A) Vycistéte scénu: odstranéni objektu ve vzorované plose (Clone+Heal)
* B) Prirodni plet: High/Low + edge-aware smoothing + DB na Sedé

e C) Integrace do scény: light wrap + kontaktovy/vrzeny stin + grain match
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Tipy & caste chyby (retus)

* TIP: Prepinejte zobrazeni (zvétseni 100 %, zrcadleni) — odhali artefakty
e TIP: Pracujte ve vrstvach/maskach (nedestruktivne) a verzujte

e CHYBA: Prilis silné vyhlazeni — plastovy vzhled, ztrata poru

« CHYBA: Nesouhlasné svétlo/stin — vzdy zkontrolujte smér a tvrdost

« CHYBA: Halo/fringe na hranach — kontrahujte, feather, odbarvéte okraj
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