
Týden 4  Retu  (Masterclass)
Clone/Heal/Patch, frekven ní separace, odbarvení lem , light wrap, dodge/burn, grain & color match

Krita  Úvodní kurz (6t)



Clone vs. Heal vs. Patch  chování a pou ití

Clone = 1:1 textura/ton; Heal = promíchá s okolím; Patch = záplata s promícháním hran.



Clone  zarovnání zdroje (Aligned vs. Once)

Aligned dr í offset u ka dého p ilo ení; Once pouze p i prvním.



Frequency Separation  low/high (koncept)

Low = barva/tón; High = textura. Retu ujte odd len  pro p irozený výsledek.



Vyhlazení pleti  edge aware vs. blur v ude

Vyhlazujte jen v nízkém gradientu; hrany nechte ostré.



Odsazení/Feather/Defringe  odstran ní lem

Kontrahujte výb r, jemn  feather, p ípadn  Defringe/odbarvení okraje.



Decontaminate Edge  odbarvení lem

Barevný lem z pozadí potla te odbarvením hrany (na masce).



Dodge/Burn  50% edá vrstva (Overlay/SoftLight)

Bílá = zesv tlí, erná = ztmaví; 50% edá sama nic ned lá.



Light Wrap  prolnutí okraj  do pozadí

Zm k í napojení; intenzitu dr te nízko, a  nevznikne zá ivý halo.



Typy stín   kontaktový, vr ený, AO

Kontaktový je nejtmav í u místa dotyku; vr ený m kne a sv tleje; AO v koutech.



Color Match  k ivky/úrovn  (koncept)

Ladit jas/kontrast a saturaci tak, aby zdroje sed ly k sob .



Zrnitost/noise  sjednocení zdroj

P idejte jemné zrno, pokud jeden ze zdroj  je istý  a druhý umový.



Workflow: odstran ní objektu ( istá retu )
 1) Hrubé zakrytí Clone (zarovnání vzoru)
 2) Dola te p echody Heal (míchání s okolím)
 3) U v t ích tvar  pou ijte Patch (promíchání hran)
 4) Znovu Clone pro opakující vzory; kontrola na 100 % zoom
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Workflow: sjednocení zdroj  (fotobash)
 1) Normalizace: expozice/WB/m ítko/perspektiva
 2) Masky hran: kombinace tvrdých a m kkých okraj
 3) Light wrap + kontaktový/vr ený stín pro integraci
 4) Grading global  local; nakonec zrno a jemný um
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Workflow: ple  (p irozen )
 1) High/Low split  odstranit skvrny v High, sjednotit tón v Low
 2) Edge aware smoothing jen ve velkých plochách (ne p es póry/ asy)
 3) Dodge/Burn (SoftLight/Overlay) na 50% edé  tvar obli eje, ne plast
 4) Barevné korekce: jemné, bez posunu do edé mrtvoly
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Mini úkoly (odevzdání  retu )
 A) Vy ist te scénu: odstran ní objektu ve vzorované plo e (Clone+Heal)
 B) P írodní ple : High/Low + edge aware smoothing + DB na edé
 C) Integrace do scény: light wrap + kontaktový/vr ený stín + grain match
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Tipy & asté chyby (retu )
 TIP: P epínejte zobrazení (zv t ení 100 %, zrcadlení)  odhalí artefakty
 TIP: Pracujte ve vrstvách/maskách (nedestruktivn ) a verzujte
 CHYBA: P íli  silné vyhlazení  plastový vzhled, ztráta póru
 CHYBA: Nesouhlasné sv tlo/stín  v dy zkontrolujte sm r a tvrdost
 CHYBA: Halo/fringe na hranách  kontrahujte, feather, odbarv te okraj
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