
Týden 6  Animace + Správa zdroj  & Python + Záv r
Timeline, onion skin, timing/spacing, 12 princip  (výb r), export GIF/MP4, bundle & automatizace

Krita  Úvodní kurz (6t)



Cíle bloku
 Rozum t asování (timing) a rozestup m (spacing)
 Pou ívat onion skin a timeline efektivn  (keys  breakdowns  inbetweens)
 Postavit krátkou smy ku (2 3 s) s vyu itím squash/stretch & arcs
 Zvládnout export: PNG sekvence  GIF/MP4 (FFmpeg)
 Zabalit presety do *.bundle* a nastavit zálohy/verzování
 Napsat mini Python skript (batch export vrstev)
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Onion skin  vizualizace sousedních snímk

Kontrola trajektorie a p ekryv .



Timing vs. Spacing  ease in/out

Rychlost te  spacing jednotlivých snímk .



K ivky asování  linear / ease in / ease out / ease in out



Squash & Stretch  odraz mí ku

Zplo t ní/Prota ení s konstantním objemem.



Arcs  p irozené k ivky pohybu

Oblouk asto vede lokty, hlavu, ky le.



Parallax  vrstvy a relativní rychlost

FG rychlý, BG pomalý: dojem hloubky.



Timeline  Key / Breakdown / Inbetween

K=klí ová póza; B=ur í cestu/oblouk; I=mezisnímky.



Smears  nazna ení rychlého pohybu

Pouze krátce; nep ehán t v nízkém FPS.



X Sheet  plánování animace

FPS, holdy na dvojkách/ ty kách, audio beaty.



Na jedni kách vs. na dvojkách

Stylov  kombinujte (akce na jedni kách, dr ení na dvojkách).



Loop  beze vé spojení

První a poslední frame stejné.



Export  PNG sekvence  GIF/MP4

GIF (loop, bez zvuku)  MP4 (H.264, CRF 18 23).



Audio sync  markery a beaty

Klí ové pózy zarovnejte na rytmus.



Bundle  p enos preset / t tc /palet

Sdílejte p es repo/cloud; verzujte (v001).



Zálohy & verzování  struktura projektu

3 2 1 pravidlo; autosave 3 5 min; export do /export.



Krita Python  batch export vrstev (koncept)

Prefix `export_` pro výb r vrstev, export PNG.



Krok za krokem: smy ka 2 3 s
 1) Definujte key pózy (za 1. sekundu alespo  2 3)
 2) P idejte breakdowny podle oblouk ; zkontrolujte onion skin
 3) Dovypl te mezisnímky na dvojkách (p ípadn  jedni kách)
 4) Otestujte loop (F0=Flast), export PNG GIF/MP4
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Krok za krokem: parallax scéna
 1) Rozd lte vrstvy: BG/MG/FG (odd lené skupiny)
 2) Nastavte rozdílný posun (scroll) a jemné fog/kontrast
 3) P idejte drobný FX (lehký smear/jiskry), export MP4
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Mini úkoly (odevzdání)
 A) Smy ka 2 3 s ( boiling line  nebo kyv)  GIF + MP4
 B) Parallax scéna (3 vrstvy)  MP4, PNG sekvence + *.kra*
 C) Exportní skript: vybrané vrstvy  /export/ (pseudokód sta í)
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asté chyby a prevence
 P esko ené oblouky (lámaný pohyb)  p idejte breakdown s jasným sm rem
 Ne itelné timing/spacing  sjedno te rozestupy (viz timing chart)
 patný loop  F0 Flast nebo dvojnásobný záblesk v míst  spojení
 Rozmazaný export  patný resampling/komprese; zkontrolujte CRF a celé pixely
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