Tyden 6 — Animace + Sprava zdroju & Python + Zavér

Timeline, onion-skin, timing/spacing, 12 principlt (vybér), export GIF/MP4, bundle & automatizace

Krita — Uvodni kurz (6t)



Cile bloku

Rozumét ¢asovani (timing) a rozestuplim (spacing)

* Pouzivat onion-skin a timeline efektivné (keys —» breakdowns — inbetweens)

Postavit kratkou smycku (2-3 s) s vyuzitim squash/stretch & arcs
o Zvladnout export: PNG sekvence - GIF/MP4 (FFmpeg)
o Zabalit presety do *.bundle* a nastavit zalohy/verzovani

 Napsat mini Python skript (batch export vrstev)
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Onion-skin — vizualizace sousednich snimku

Onion-skin — vizualizace sousednich snimku
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Stredni snimek silny; minuly/ dalsi poloprthledny — kontrola pohybu.

Kontrola trajektorie a prekryva.



Timing vs. Spacing — ease-in/out

Rychlost ,¢te” spacing jednotlivych snimkad.



Krivky casovani — linear / ease-in / ease-out / ease-in-out

Krivky ¢asovani (concept)
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Squash & Stretch — odraz micku

Squash & Stretch — odraz micku
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Objem zachovat; zplosténi v kontaktu, protazeni pfi rychlém pohybu.

Zplosténi/Protazeni s konstantnim objemem.



Arcs — prirozené krivky pohybu

Arcs — pfFirozené kfivky pohybu

Cisté oblouky (ramena, kycle, hlava). Vyhnéte se ldmanému” pohybu,

Oblouk casto vede lokty, hlavu, kycle.



Parallax — vrstvy a relativni rychlost

Parallax — vrstvy a relativni rychlost

FG x1.0

MG x0.5

BG x0.2

Vzdalenéjsi vrstva se pohybuje pomaleji. V enginu odlisné scroll faktory.

FG rychly, BG pomaly: dojem hloubky.



Timeline — Key / Breakdown / Inbetween

Timeline — Key / Breakdown / Inbetween

K=Key pb6za; B=Breakdown (smér/oblouk); I=mezisnimky. Drzte konzistenci nazvu.

K=klicova pdza; B=urci cestu/oblouk; I=mezisnimky.



Smears — naznaceni rychlého pohybu

Smears — znazornéni rychlého pohybu

Smear jen 1-2 snimky; zvyrazni rychlost bez rozmazané komprese.

Pouze kratce; neprehanét v nizkém FPS.



X-Sheet — planovani animace

X-Sheet (exposure sheet) — planovani
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Jednoduchy list: drzte FPS, holdy (na dvojkach/ctyfkach), beaty audia.

FPS, holdy na dvojkach/Ctyrkach, audio beaty.



Na jednickach vs. na dvojkach

Na jednickach vs. na dvojkach (12/24 fps)

,On ones” (kazdy snimek zména)

,On twos" (jeden vykres drzi 2 snimky)

Stylové kombinujte (akce na jednickach, drzeni na dvojkach).



Loop — bezesvé spojeni

Loop — bezesvé spojeni

EQ = Flast

Prvni a posledni frame identické; vyhnéte se zdvojenému zablesku v misté spojeni.

Prvni a posledni frame stejné.



Export — PNG sekvence - GIF/MP4

Export — PNG sekvence - GIF/MP4

GIF (loop)

*kra N, PNG sekvence

MP4 (FFmpeg)

GIF: malé, bez zvuku. MP4: H.264, CRF 18-23; sRGB profil, celé pixely.

GIF (loop, bez zvuku) « MP4 (H.264, CRF 18-23).



Audio sync — markery a beaty

Audio sync — markery a beaty

Beat 2 Beat 3 Beat4 Beat 5.

Klicové pozy zarovnejte na rytmus.



Bundle — prfenos presetu/stétcu/palet

Bundle — prfenos presetu/stétci/palet

Brush Presets

Kurs-Starter.bundle

Palettes

Textures/Patterns

Tip: verzujte bundle (v001) a synchronizujte se skupinou pres repo/cloud.

Sdilejte pres repo/cloud; verzujte (v001).



Zalohy & verzovani — struktura projektu

Zalohy & verzovani — struktura projektu

scene_v001.kra
scene_v002.kra
scene_final.kra

/projekty

png_seq/
mp4/
gif/

/export

3-2-1 pravidlo: 3 kopie, 2 rliznd média, 1 off-site. Autosave 3-5 min.

3-2-1 pravidlo; autosave 3-5 min; export do /export.

/bundle

Kurs-Starter_v001.bundle




Krita Python — batch export vrstev (koncept)

Krita Python — batch export vybranych vrstev (koncept)

# Pseudokod (Krita Scripter)
doc = Application.activeDocument()
out = "/export/anim seq/"
for node in doc.topLevelNodes():
if node.name().startswith("export "):
# vybrané vrstvy
tmp = doc.clone()
# skryt vSe kromé node
#

tmﬁ:éaveAsPNG(out + node.name() + ".png")
tmp.close()

Tip: Prefix “export_" nebo barva stitku. Pridat dialog s vybérem cile.

Prefix “export_" pro vybér vrstev, export PNG.



Krok-za-krokem: smycka 2-3 s

Definujte key pozy (za 1. sekundu alespon 2-3)

1
° 2
3
4

Pridejte breakdowny podle obloukU; zkontrolujte onion-skin
Dovyplnte mezisnimky na dvojkach (pripadné jednickach)

)
)
)
) Otestujte loop (FO=Flast), export PNG-GIF/MP4
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Krok-za-krokem: parallax scéna

e 1) Rozdélte vrstvy: BG/MG/FG (oddélené skupiny)
» 2) Nastavte rozdilny posun (scroll) a jemné fog/kontrast

e 3) Pridejte drobny FX (lehky smear/jiskry), export MP4
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Mini-ukoly (odevzdani)

* A) Smycka 2-3 s (,,boiling line“ nebo kyv) — GIF + MP4
e B) Parallax scéna (3 vrstvy) — MP4, PNG sekvence + *.kra*

o C) Exportni skript: vybrané vrstvy — /export/ (pseudokdd staci)
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Casté chyby a prevence

Preskocené oblouky (lamany pohyb) — pfidejte breakdown s jasnym smérem

Necitelné timing/spacing — sjednotte rozestupy (viz timing chart)

Spatny loop — FO=Flast nebo dvojndsobny zablesk v misté spojeni

Rozmazany export — spatny resampling/komprese; zkontrolujte CRF a celé pixely
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