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Dialogy

Dialogy jsou textovou součást́ı, která (obvykle) z̊ustává i plně 3D
světě.

Jejich psańı se věnuj́ı celé knihy, zde se omeźıme na několik
obecných rad.
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Teorie

• Př́ımá řeč

• Nep̌ŕımá řeč

• Polop̌ŕımá řeč

• Vniťrńı dialog
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Teorie

Př́ımá řeč:
”Stoj́ıte mi na lopatě!”

• čistý p̌repis toho, co postava ř́ıká

• dojem je jen z textu řeči (a vizuálu)

• neobsahuje tón řeči, ani dalsi info

Je posledńı odrážka pravdivá?
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• čistý p̌repis toho, co postava ř́ıká
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Teorie

Př́ımá řeč:
”Stoj́ıte mi na lopatě!”

• čistý p̌repis toho, co postava ř́ıká

• dojem je jen z textu (a vizuálu)

• neobsahuje tón řeč́ı

Dává smysl když:

• nejsou podstatné podrobněǰśı informace

• vizuál je dostatečný pro p̌redáńı daľśıch dojmů

• jen vizualizuje namluvený dialog
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Teorie

Nep̌ŕımá řeč:
Farmá̌r nervózně ř́ıká, že mu stoj́ı̌s na lopatě.

• p̌ŕımá řeč zprosťredkovaná vypravěčem (hrou)

• je v́ıce, či méně objektivńı (sṕı̌s v́ıce než méně)

Dává smysl když:

• nechceme psát konkrétńı dialog

• je ťreba nahradit mnoho textu kraťśım textem

• ulehčeńı práce - je snazš́ı po straně tv̊urč́ı

• je poťreba dodat daľśı info (nedostatečný vizuál)

• chceme použ́ıt placeholder ḿısto budoućıho textu
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Dává smysl když:
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Teorie

Polop̌ŕımá řeč:
Farmá̌r nervózně mnul ĺımce své děravé košile, po chv́ıli
p̌rešlapováńı se sklopeným zrakem podotkl, že mu stoj́ı̌s
na lopatě. Jeho hlas zněl tǐse, jak se bál reakce na svá
slova.

• kombinuje postoj a vědoḿı vypravěče (objektivńı informace) a
postavy (subjektivńı informace)

• nemuśı v̊ubec reprezentovat p̌ŕımo vy̌rčená slova

• obykle ve ťret́ı osobě

• často p̌revád́ı p̌ŕıtomný jev do minulého slovesného času
(absolutńı préteritum)

Dává smysl když:

• nechceme psát konkrétńı dialog

• je ťreba nahradit mnoho textu kraťśım textem (?)
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Teorie

Vniťrńı dialog:
Ten farmá̌r je nějakej divnej.

• nevyslovená p̌ŕımá řeč protagonisty

• vnucuje hráči nějaká p̌resná slova, postoj

Dává smysl když:

• může podsunout hráči dojem, informaci

• je ťreba nahradit mnoho textu kraťśım textem
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Dialog - jaký
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Dialog - dojem?
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Dialog - dojem?
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Dialog - dojem?
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Dialogy

Porovnejte:

”
Mám dva ĺıstky do kina a nemám s kým j́ıt,“ začervenal se

David.

”
No a,“ vychutnávala si ho.

”
Myslel jsem, jestli bys, že bys, možná. . . “ koktal roztržitě.

”
Že bych co?“ pod́ıvala se tázavě.

”
Mohla možná j́ıt se mnou?“ dodal si konečně odvahy.

”
Mám dva ĺıstky do kina a nemám s kým j́ıt,“ řekl David.

”
No a,“ řekla.

”
Myslel jsem, jestli bys, že bys, možná. . . “ řekl roztržitě.

”
Že bych co?“ řekla.

”
Mohla možná j́ıt se mnou?“ řekl.
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Dialogy

Naduž́ıváńı slova řekl je až chronickým problémem p̌ri p̌repisu
dialog̊u.

Často je ale hledáńı synonym a opis̊u pro psańı dovětk̊u pro čtená̌re
daleko rušivěǰśı, než opakováńı slova řekl (která se nauč́ı čtená̌r
rychle v podstatě nevńımat).

”
Mám dva ĺıstky do kina a nemám s kým j́ıt,“ řekl David.

”
No a,“ odvětila.

”
Myslel jsem, jestli bys, že bys, možná. . . “

”
Že bych co?“

”
Mohla možná j́ıt se mnou?“
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Dialogy

Dialog se dá, podobně jako vniťrńı monolog, použ́ıt pro popis
prosťred́ı, či zpesťreńı děje, když se mezi sebou bav́ı okolńı postavy

Ikonické a ukázkové jsou nap̌ŕıklad rozhovory lid́ı v Kingdome
Come Deliverence.
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Dialog
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Dialog

= Uhh... what were we takling about?
+ Well... we were talking about books, Matt.
= Oh yeah. Books. They’re so big and heavy, some of them. Or
somethimes not heavy. And they smell like dust!
+ There’s all kinds of words in’em. Somethimes pictures too,
somethimes photograps. Sometimes pictures and photographs!
= I carry books on my card.
+ That’s... um.. great. Yeah.
= Yeah. Hey. Moving books on my cart is a good job for a
bibliphile. I love books.
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Dialog

Jaký mate z dialogu dojem?

Kontext:

• Nacháźıme se ve vězeňském podlaž́ı.

• Postavy jsou vězni.

• Postavy plánuj́ı útěk a byly vyrušeny.
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Dialog
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• Postavy jsou vězni.
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Dialog

Nastává však problém. Hráč může a nemuśı poznat co se děje. jak
mu to následném v dialogu s vězni ”nestrčit” p̌ŕımo pod nos?

Řešeńı:

• Mechanikou:
- postava má nějaký atribut (inteligence)
- od hodnoty atributu se odv́ıj́ı to, zdali pochopila, či ne

• Metamechanikou:
- hráč bud’ pochoṕı, nebo ne
- jak vy̌rešit p̌ŕıpad, kdy hráč ”neuspěje”?
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Dialog

Problém je v samotném principu aplikace dialogu. K jeho řešeńı se
muśıme zanǒrit poněkud hlouběji.
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Dialog

Klasický dialog má podobu stromu, obecně orientovaného grafu.

Dialog se nacháźı v nějakém stavu, hráč má na výběr z několika
možnost́ı.

Možnosti p̌rechodu (dialogu) jsou definovány p̌redem autorem, je
jich konečný počet. Neńı tedy možnost vybočit z p̌redp̌ripravených
kolej́ı vytvǒrených autorem dialogu.

Kdy jde o strom a kdy o cyklický graf?
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Dialog
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Dialog

Řešeńı je u hráče, nikoli postavy (která má právě jen ty
p̌redp̌ripravené možnosti).

Umožnit uživateli vlastńı volbu.
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Dialog

Řešeńı je u hráče, nikoli postavy (která má právě jen ty
p̌redp̌ripravené možnosti).

Umožnit uživateli vlastńı volbu.

Dialog kombinovaný s možnost́ı zadat vlastńı kĺıčové slovo.
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Dialog

Př́ıklady budiž:
Zork (1977)
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Dialog

Př́ıklady budiž:
Zork (1977)
Albion (1995)

Wasteland 2 (2015)
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Dialog

Př́ıklady budiž:
Zork (1977)
Albion (1995)
Wasteland 2 (2015)
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Druhy dialogů

Pro naš́ı poťrebu:

• Komplexńı dialogový strom (graf) link:Fallout2
- obsáhlý text at’ už s volbou odpověd́ı, nebo kĺıčovými hesly

• Small talk
- několikǎrádkový dialog / monolog

• Click-response věty
- monolog generické odpovědi

https://youtu.be/rh1C0jgB1I8
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Small talk

Typicky několikǎrádkový dialog bez možnosti volby, nebo jen s
velmi omezenou možnost́ı.

”Slušné odpovědi bez konkrétńıho obsahu na podivné otázky
cizince ve vesnici.”

Odpovědi na otázky se často shoduj́ı, nebo jsou extrémně
podobné. Vytvá̌ŕı dojem hloubky postav.
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Click-response věty

Typicky stručné odpověd’ na pokus o navázáńı dialogu s
nepodstatnou postavou.

”Nemám čas, jsem v práci!”

Generické odpovědi na otázky se často shoduj́ı, nebo jsou extrémně
podobné, neměly by ale být pǒrád stejné. Sem paťŕı i ťreba zvuky
zvěče, či prosťred́ı.
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Click-response věty

Pronášené i po p̌ribĺıžeńı avatarem. Několikǎrádkový dialog bez
možnosti volby, nebo jen s velmi omezenou možnost́ı.

”On už je tady zase!”

Dokresluj́ı scenerii.
Mohou být triviálńı reakćı postav na akce hráče.
vytvá̌ŕı jednoduše silný dojem (děje - nap̌r. Fallout 2).
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Podstatné dialogy

Několik podnět̊u k lepš́ımu psańı dialogů

1 Dialog je vlastńı scénou. je ťreba uvědomit si odkud a kamse
chceme dostat. Jaký je jeho účel ve scéně (p̌redat informaci,
naštvat, pobavit, atp.)

2 Neopomenout všechny p̌ŕıpadné následky dialogu. Dialog je
něco, co nelze vźıt zpět, měl by tedy něco skutečně změnit.

3 Pokud v́ıme, odkud a kam chceme j́ıt, pak je nasnadě otázka
daľśı – jakou technikou to řešit. Totiž, zda je v̊ubec dialog
vhodný (a p̌ŕıpadně jaká jeho podoba). Nestač́ı jen nep̌ŕımý
dialog? Popis? (pozor na typicky p̌rednáškový mód - nuda)
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Podstatné dialogy

4 V dialogu mluv́ı postavy, pozor na ḿıcháńı toho co postava v́ı
a nev́ı, at’ už jde o vlastńı postavu, nebo o ciźı.

5 Dialog je principielně konfrontace - p̌retlačovaná. Může být
”minihrou” sám o sobě, vyvrcholeńım akćı postav, závislý ne
děj, či vlastnosti postavy (live is strange x tides of numenera).

6 Neopomenout, že r̊uzné postavy r̊uzně mluv́ı - jiná řeč, mluva,
často použ́ıvaná slova, p̌rezd́ıvky. Některé dialogy je už z
principu obt́ıžné napsat (Holmes, Poirot - extrémně
inteligentńı postavy) a často bývá snazš́ı je opsat nep̌ŕımou
řeč́ı.
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Podstatné dialogy

7 Dialog má ve skutečnosti ještě dva monology - dva vniťrńı
hlasy toho, jak postavy p̌remýšĺı. link: Vniťrni hlasy

8 A opět - dialog je vlastńım p̌ŕıběhem - i on může ḿıt pointu.
K tomu se dá použ́ıt nap̌ŕıklad dovětek:

”Děkuji za pomoc,” vděčně a s úsměvem odpověděl
farmá̌r, ”ted’ už nás vlci trápit nebudou.”
To, že už za týden zemře na souchotiny v tu chv́ıli
samožrejmě netušil...

https://youtu.be/kqnEIq2C9eA?t=119
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