Virtualni herni svéty
Texty, popisy
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ZI¢é kolo najviece skFipa,
maly had najviece sip4,
a chlapé nejviece chlipa.
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Popis svéta

Textovy popis virtudlniho svéta a déni v ném je jednou z moZnosti
(uZ vime, Ze modalitou) toho, jak pfedat uZivateli informace o ném.

Textovy popis miZe dopliiovat, nebo nahrazovat jiné modality.
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Popis svéta

Cim realisti¢tdji je svét zobrazen, tim men¥( je nutnost textového
popisu.

Text je to jediné co médme Obejdeme se bez textu
Text - 2D - Izometrie - 3D - VR
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Popis svéta

Cim realisti¢téji je svét zobrazen, tim mensi je nutnost textového

popisu.
Text je to jediné co médme Obejdeme se bez textu
Text - 2D - Izometrie - 3D - VR

Je to skutecné tak? Stava se popis zbyteCnym?
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Popis svéta

P¥ikladem budiz t¥eba Planscape: Tides of numenera (2017)

Unity engine

2.5D izometricky pohled
siln& zaloZeno na mechanice
silny p¥ibéh




Popisy
000®000000000

Popis svéta

Vizudl:

Reef of Fallen Worlds
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Popis svéta

Vizual:

Memovira's Courtyard

(@) Point of Interest $ Party Member Scene Transition

Sleep Location

(@ Merchant
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Popis svéta

Grafika je barevnd, pestra, podrobna. Az fantasmagoricka.

Pohled je izometricky, postavy jsou plné 3D, zoom moZny aZ na
velikost postavy.

PYesto se v n&kterych pasdzich hra drasticky zméni:
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Popis svéta

u turn away from the w w and

e the men, just as the closest of them

a one-armed servant in sumptuous
garb - cries that there *must* be more
that can be done, whatever the cost.

But the other, a chiurgeon, snaps back, ‘I
am no mountebank like Jalippa, flinging
cyphers at the sick till there are no more
shins to shake loosel It is not healing to
stir false hope in those doomed to die.”

They break off their debate to look your
way. You don't recognize them at all, but
plainly they know you and expect you to
speak.

1. Apologize for your confusion
who they are




Popisy
0000000800000

Popis svéta

out what blessings withoutt curs) SHElooke WRE
i of the blue dome.‘Mine s an
overwhe\mmgu ge to immerse myselfin water. | ‘need*
or it.” She squ intil her knuckles
become white

She lets go and sighs. I came here hoping to move into the
asis, bt their rrmiaration aws are quite stict | sing fag
money here in Jerboa, spending a day in M Jolios
whenever | have enough scraped together, but its not
enough. | need *more”.
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Popis svéta

hey know you are dying. Your family may

strangers to you now, but anyone could s

fear: namely, that they will fall with you,
lowers that they are. You must set them free

You speak of your weakness, and their stre
Of the darkness you face, and the bright day:
ahead for them. You say that a family is, by’
definition, more than one member

on, your well-worn words run out, and
ushers the crowd from the room. The
insists on staying, and your
vant at last relents

"Your grace, your nephew Salvar begs a word."
He withdraws a discr

1. Continue
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Popis svéta

Prog&?
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Popis svéta

Prog&?

® Text je levngjsi.
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Popis svéta

Prog&?

N 14

® Text je levngjsi.

7

® Nedostatednd drovefi podrobnosti v izometrice.
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Popis svéta

Prog&?

N 14

® Text je levngjsi.

7

® Nedostatednd drovefi podrobnosti v izometrice.

Text dovoluje pfedat DOJEM bez konkrétni formy.

- text nemusi byt pfesnym popisem, nechava prostor fantasii
- text umoZni personalizovat detaily

® Vniman{ textu a vitudlu je odligné.
- text je vzpominkou, vizudl p¥itomnym zaZitkem

® Jind immerse
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Popis svéta

Prog&?

N 14

® Text je levngjsi.

® Nedostatednd drovefi podrobnosti v izometrice.

e Text dovoluje pfedat DOJEM bez konkrétni formy.
- text nemusi byt pfesnym popisem, nechava prostor fantasii
- text umoZni personalizovat detaily

® Vniman{ textu a vitudlu je odligné.
- text je vzpominkou, vizudl p¥itomnym zaZitkem
® Jind immerse

Kam tedy pFesné patFi text?

Text - 2D - lzometrie - 3D - VR
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Popis svéta

U her izometrickych je textovy, podrobnéjsi popis zcela pfirozenou
soutdsti herniho zaZitku.

nezobrazené detaily (kruhy pod ocima)

nezobrazené jevy (tén hlasu, dojem)

® jevy mimo scénu (spali jste dobte)

dojmy (na tomhle mist& se ti n&co nezdd)
mechaniky (ztratil jsi 2 HP)
® atd.
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Popis svéta

ooks ke fust the ind of thing i tehiyod

e N Terron said, X have 2 peanut
Sllere,
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Popis svéta

U her izometrickych je textovy, podrobnégjsi popis zcela pFirozenou
soulasti herniho zaZitku.

nezobrazené detaily (kruhy pod ocima)

nezobrazené jevy (tén hlasu, dojem)
® jevy mimo scénu (spali jste dobte)
mechaniky (ztratil jsi 2 HP)

Co v plné 3D / virtudlnim svét&?
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Svata trojka

P¥i popisu (obecn& &ehokoliv, pfedevdim viak postav) se €asto
vyuziva pravidlo t¥i.

Zakladni, nepovrchni, popis postavy sestdva z alespon tfech
informaci, charakteristik.

Doporuluje se, aby alespoii jedna byly razu fyzického a alespofi
jedna popisovala charakter.
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Svata trojka

Minimalisticky:

Bozidara, knézka v chdmu Estel, mlad4, ale horlivd a akolytka.

Antonin, vyslouzily hornik se zchromlou rukou.
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Svata trojka

P¥ikladem budiz Original War (2001)
® Strategie
® Té&zba, stavéni, armady, bitvy

® Bohemia Interactive (Altar Games (Dra&i doupé))

intro: Rusové
intro: Ameri¢ani + ukazka


https://youtu.be/1tNxH6Z_D9A
https://youtu.be/27_bzMoUc5w
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Svata trojka

P¥ikladem budiz Original War (2001)
Kazda postava ma:

e QObrazek
® Jméno
® Mechanickou charakteristiku

To je dost na to, aby si hrd¢ postavy zapamatoval (a oblibil si je)
na metaherni drovni. Katarzické momenty pro jsou obvykle ty,
které se néjak vymykaji obvyklému rezimu hry.

e "Tohle je mij $tastnej vojik.”

® "Toho tam neposlu, to je to kopyto co se nikdy nestrefi.”

® "Tohohle proste nemam rad..."
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Svata trojka

Obdobny princip funguje u predstaveni lokace, dé&je atp. a je
pouZivan uZ od antiky.

Zvlastni p¥ipad ktery si zaslouZi pozornost je princip gndémického
trojversi.

Popis, ktery je zamé&rné& zavadgjici, & p¥imo falesny. Spornd
informace neni schvaln& preddna jako prvni ze t¥i, ale jako posledni
a to po (alespoii) dvou informacich se stupfiujici se divéryhodnosti.

® Rozbity viiz u cesty (fakt).

® Podle kolejnic tu je jiz n&kolik dni (neu&ity odhad)

® 7¥ejmé zde neni nebezpelno, kdyZ se tu prepadavaji vozy!
(ndvodna spekulace)
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svata trojka

Obdobny princip funguje u pfedstaveni lokace, d&je atp. a je
pouzivan uZ od antiky.

Zvlastni p¥ipad ktery si zaslouZi pozornost je princip gndmického
trojversi.

Popis (jeho shrnuti), ktery je zdm&rn& zavadgjici, &i p¥imo falesny.
Sporna informace neni schvaln& pfedana jako prvni ze t¥i, ale jako

posledni a to po (alespoii) dvou informacich se stupfiujici se
divéryhodnosti.

® Pobuda je obleteny ve ¥pinavém, pomuchlaném kabat& (fakt)

® Nervézné koukd kolem sebe jako by na nékoho Zekal
(pravdé&podobny odhad)

® Kdyz vas zahlédl uhnul pohledem, a dal ¢ekad na svého dealera
(ndvodna spekulace)
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Svata trojka

Obdobny princip funguje u predstaveni lokace, dé&je atp. a je
pouZivan uZ od antiky.

Zvlastni p¥ipad ktery si zaslouZi pozornost je princip gndémického
trojversi.

Popis, ktery je zamé&rné& zavadgjici, & p¥imo falesny. Spornd
informace neni schvaln& preddna jako prvni ze t¥i, ale jako posledni
a to po (alespoii) dvou informacich se stupfiujici se divéryhodnosti.

¢ Svalnaty vézefi na vas pohléd| (fakt)

® Na svalech ma jasné& vidét tetovani né&jakého gangu
(pravdépodobny odhad)

e Jde k vdm a pFipravuje se na stfetnuti (ndvodnd spekulace)
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Svata trojka

Jiné pouziti jsou pak tfeba klasické zadani tkold "zlou"” postavou
"dobré” postavé.

® Najdete toho zlo&ince, co véera prepadl pted kostelem Marion.
o Zjistéte, ktery vybéréi dani mé Sidi.

® \/ypatrejte a pfineste mi zbojnika Hooda!

Prvni dkol je nezpochybnitelny a jasné pravdivy, druhy jiz nemusi
byt tak jasné& "dobry”, u tfetiho uZz funguje pfedpoklad, Ze se vse
ukazalo jak "dobra sluzba”.
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Jirasek

NeZ jak presli druhou tuto Feku, byl kraj pustéjsi a osad
shledali jen poskrovnu. Byly daleko od sebe a obyvatelé
Jjejich, ciziho jazyka, koZemi odéni, neletni, ale sméli a
srdnati, stavéli se jim se zbrani v ruce do cesty. Cech a
Lech a jejich lid je potFeli, zhubivse jejich chudad obydli v
chatréich i ve vykopanych jamdch, postupovali déle, z lesa
do lesa.
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H.P.Lovecraft

Pak jsem to spattil. Jen s nepatrnym zcefenim hladiny
na znameni jejiho vynofeni ta véc vyklouzla z temnych
vod. Svou ohromnosti a obludnosti pFipominajici Polyféma
se jako netvor ze zlého snu vymrstila k monolitu, jenZ
obemkla svymi Supinatymi paZemi, zatimco sklonila svou
ohavnou hlavu a vydala ze sebe jakési zvuky. Myslim, Ze
tehdy jsem pfFisel o rozum.
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Byl jednou jeden elf Xaxy. Byl sliény a mél vysokou inteligenci. Zato
skoro Zadnou silu. Ale tak uZ to u elfi byva. Jednou Sel lesikem,
ktery rostl na vrcholku kopce nad vesnici. Byl to listnaty les a vsude
v ném rostly samé olSe. Zrovna byl podzim, a tak k zemi padalo listi
a tlelo na zemi. Foukal vitr. Mé&|l u sebe: kratky meé, luk a toulec se
Sipy (jeden st¥ibrny), Saty oby&ejné, vIEi mor a né&jaky Eerveny lektvar
ve flakonku, ktery dostal od tatinka, kdyZ mu bude nejhi¥. Vsude
byl klid a mir. Pta&ci zpivali, sluni¢ko svitilo. Xaxy pfemislel, Ze si
zastHili z luku na ptaky. Tak to délal kaZdy den a vracel se domii
obloZeny kof¥isti.

Najednou ze obou stran vyskocili na Xaxyho skupiny nestviir, kaZda
po péti kusech. Skovavaly za stromy. Byly strasné& chlupaté a Seredné
a svitily jim oli. Pachly jako Zumpa. Vytasily savle a zautocily, jedna
strasné Fvala a z huby ji ukdpla slina. Prvni nestviira machla 3avli,
JjenZe Xaxy mél vysokou obratnost a lehce se vyhnul a rozparal ji
bFicho. Na zem vytekla horka streva. Utoénik padl mrtev k zemi.
To jsou skFeti, uvédomil si. Tatinek mu o téch pekelnych bytostech
vypravél pred spanim.
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Dalsi nestviiry si poklepaly savli o dlari pravé ruky. Zachr&ely néco
strasného, aZ slunce zezelenalo strachem. Xaxy si pFehodil me¢ do
druhé ruky a postupné je vSechny zabil. Mrtvoly leZely na zemi a
nékteré byli rozsekané a vsude spoustu krve a vnitFnosti. Jejich téla
byli v kFeCich a nékteré kiitela bolesti. Pak se oto¢il a utikal to domii
povédét tatinkovi. Ale pak se zarazil. Vzpomnél si, Ze nékterym ze

zad &ouhal 3ip. .. Ale jd jsem pFeci z luku nestFilel? Kdo tedy. . .

“Ahoj,” Fekl mohutny hlas a vynofil se z kiovi. Byl to kamarad &lovék
Wave mél dlouhy luk a deset Sipti, z toho sedm vystFilenych. “Ahoj
Wave, tos byl ty?” “Jasné. Hezky jsme je zmakli, co.” “Hm. Hele,
nevis, kde se tu vzali?” “No to ne. Ale to je jedno. Nechces pfijit
veer na narozeniny.” “Ty mas narozeniny?” “Jo. Bude mi deset.
UFiznul jsem jednomu skFetovi hlavu a tata mé zato veler pasuje na
hrani&are.” Hlava byla opravdu odporna, z pusy ji vysel fialovy jazyk
a byl dplné mrtvy.



Examples

O000e

noou

“A jaké mas povolani ty.” "Ja jest& nevim. ME jesté deset nebylo.
Ale umim stfilet z luku a lovim po lese ptaky.” "“Tak to miZes
byt bojovnik.” “Ale ja chci byt Earodé&j protoZe mam vysokou in-
teligenci.” “JenomZe Earodé&jové nemiZou stfilet z luku.” “Opravdu?”’
“Opravdu.” A 3li domd a Xaxy cestou zlomil luk, protoZe strasn& moc
chtél byt &arodé&j. Brzy nato vtrhly skFeti i do vesnice, vsechny zabili a
Xaxy a Wave je zalali prondsledovat. Tak zalalo jejich prvni spole¢né
dobrodruZstvi, protoZe uZ méli povolani.

Cyril Brom aka Karel “Ringo Superdwarf’ Novdk
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Jazyk (jen vybér)

® Tak naptiklad prestoZze korektor Wordu neopravi slovo skovat,
neznamena to, Ze se miZete skovat za stromy.

® 7Znamena to, Ze kovaF miZe skovat dva kusy Zeleza.

® Stejné tak se Xaxy z lesa nevracel obloZeny kofisti, ale
obtézkany kofisti.

® A samozfejmé dal Xaxymu tatinek ervenou kapalinu ve

flakénu, ¢&ili v lahviéce se sklen&nou zatkou, nikoli ve falkonu,
Cili v lehkém polnim délu.
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Typografie

Kdo tedy... “Ahoj”, Fekl mohutny hlas a vynofFil se z kfovi. Byl
to kamarad ¢lovék Wave, mél dlouhy luk a deset Sipi, z toho sedm
vysttilenych. “Ahoj Wave, tos byl ty?” “Jasné. Hezky jsme je zmakli,
co.” “Hm. Hele, nevis, kde se tu vzali?” “No to ne. Ale to je jedno.
Nechces pfijit vecer na narozeniny.”

A nyni, jak by to mé&lo vypadat (alespoii co se typografie a uvozovacich vét
tyce):
Kdo tedy. ..
“Ahoj,” Fekl mohutny hlas a vyno¥il se z kfovi. Byl to kamarad ¢&lovék
Wave, mél dlouhy luk a deset $ipi, z toho sedm vystFilenych.
“Ahoj Wave, tos byl ty?” zeptal se Xaxy.

“Jasné&,” zasklebil se chlapec. “Hezky jsme je zmakli, co?”

“Hm. Hele, nevis, kde se tu vzali?”
“No, to ne. Ale to je jedno. — Nechces pFijit ve¢er na narozeniny?”



Rozbor
00®0000000

Ndavaznost vét

Podivejme se nap¥ed krdtce na chybu prvni; souvé&ti: Byl jednou jeden elf Xaxy.
Byl sli¢ny a mél vysokou inteligenci. Zato skoro Zadnou silu.

Tyto t¥i véty lIze pFepsat do jediné:

Byl jednou jeden elf Xaxy; slié¢ny jako spanilé pany ze Zapadu a chytry jako
¢arodéjové z VE&Zi ze slonoviny — zato svalll mu p¥firoda nadélila, jen co by se za
nehet veslo.

Pravda, takovyto tivod povidky evokuje spi§ nez cokoli jiného pohadku pro
pétiletd d&cka — v tom ov3em nemaji prsty souvéti, ale koncepce celé povidky.
Nyni se vratme k hlavni naplni této kapitoly, kterou je ndvaznost vét. Jeding
pokud piSete “z voleje” nebo ve &tyfi rdno, mizZe se vam stat tohle:

“A jaké masg povolani ty?”

“Ja jesté nevim. Mné jesté deset nebylo. Ale umim stfilet z luku a lovim po
lese ptaky.”

“Tak to mize$ byt bojovnik.”

“Ale ja chci byt ¢arodgj, protoze mam vysokou inteligenci.”

Tak sakra chce byt ¢arodgj, nebo ne?
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Ndavaznost vét

Nebo dalsi perla:

Jednou Zel (elf Xaxy) lesikem, ktery rostl na vrcholku kopce nad vesnici. Byl to
listnaty les a v8ude v ném rostly samé ol$e. Zrovna byl podzim a tak k zemi
padalo listi a tlelo na zemi. Foukal vitr. Mé&l u sebe: kratky me¢, luk a toulec
se Sipy. ..

Nevim, jak vy, ale ja si vitr, ktery mél u sebe kratky me¢, luk a toulec se $ipy,
pfedstavit nedovedu. MoZna si myslite; to se mu to kritizuje, kdyZ si to sdm
napsal... V povidce, podle které jsem vymyslel tuto &ast Xaxyho
dobrodruZstvi, doslova stoji:

Alchymista po ném bez odpovédi mrstil jakousi kuli¢ku, kterad se rozprskla o
muzovo télo. Kuli¢ka zplsobila obrovsky vybuch. MuZ padl k zemi mrtev s
té&Zkymi popaleninami. P¥istoupil k malému dit&ti. . .

UZ chapete, prot je ndvaznost tak dileZitd? A neni to jenom navaznost na vétu, kterd t&sn& ptedchazi, ale i na
predchazejici odstavce, p¥ipadn& kapitoly. Jak ale odstranit chyby, kdyZ uZ vzniknou? Jedna-li se pouze o
jednoduché p¥ipady, jako v nasich ukazkach, sta&i (v prvnim pFipad&) vypustit dva odstavce (konkrétn& druhy a
t¥eti), respektive (v druhych dvou p¥ipadech) pFed choulostivé misto vloZit oznaZeni jednatele (Xaxy mél u sebe.. .,
Alchymista pFistoupil. .. ). Pokud se oviem jedna o ¥patnou ndvaznost mezi odstavci nebo v celé povidce, nezbyva
neZ pFisludnou &3st textu Gpln& pFepsat nebo vyskrtnout. Je to nepFijemna prace, ale udélat se musi.
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Nestviiry vytasily Savle a zadtodily, jedna strasné ¥vala a z huby ji ukapla slina.

Zopakujme si, co se stalo. Nap¥ed nestviiry vytasily $avle. Potom zadtot&ily. A
potom... co? Jedna nestvira... Fvala? Ale ona pfeci Fvala pofad, od zadatku
aZ do konce. Jak ji tedy p¥itom mohla ukdpnout z huby slina? Nebo jak mohl
p¥edtim nékdo vytasit $avle a zautodit?

Problém je totiz v tom, Ze nestviira nikoli ¥vala, ale zafvala. Anebo ji z huby
nikoli ukapla slina, ale kapaly sliny. V druhém p¥ipadé by se navic mozna
vyplatilo misto &arky uprostfed véty napsat st¥ednik.
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Rychlost dé&je

Nikoho asi nepfekvapi, Ze déj md svou rychlost, s niZ tzce souvisi napé&ti. Tyto
véci samoziejmé& mizete ménit, ovem ne libovolné&, jak je tomu v ukazce:

Dalsi nestviry si poklepaly Savli o dlafi pravé ruky. Zachréely né&co strasného,
az slunce zezelenalo strachem. Xaxy si pfehodil me¢ do druhé ruky a postupné
je v8echny zabil.

Toto se autorovi mize stat, kdyZ nevi, jak souboj Xaxyho a skfetidl popsat

(koneckoncil se jedna o p¥epis z mechaniky...). Je to oviem ostudnd chyba,
protoZe prvni dvé& véty (byt naprosto stupidni) vyvoldvaji jisté napéti — a je
8koda ho takhle zni¢it.

Nejednodudi pomoc v tomto pFfipadé& je sniZit polet nestvir a souboj rozepsat.
Zadna obecnd pomoc, stejné jako Zadny obecny pt¥ipad, v8ak neexistuje.
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Rychlost dé&je

SlySeli mij k¥ik a hrozny Fev pusky a kulek tFisticich kosti a trhajici
vnitFnosti. A to bylo to posledni, co slySeli. KdyZ se pokouseli b&Zet,
padali. Citili, jak se jim rvou vnitFnosti a st¥ikaji na zed. Vidé&l
Jjsem generalovu hlavu roztFisténou na lesklé mazlavé kousky, které
pocakaly podlahu. Chlapec z podchodu nastavil proti kulkdm ruce a
rozplynul se v noéni mii¥e modrych dér. -

Kolik ¢asu zabere p¥etteni? Kolik €asu uplynuje v d&ji?



Rozbor
0000000800

Rychlost dé&je

Ozvalo se slabé prasknuti, asi jako kdyZ se v zubni pasté pFi
vytlakovani z tuby vyskytne vzduchovd bublina. Zidny jiny zvuk.
Nahle se v Le Chiffrové obli¢eji objevilo dalsi oko, tFeti mezi dvéma
plivodnimi, pFesné v misté, kde silny nos pFechizel v &elo. Bylo to
malé &erné oko bez Fas a obodi.

TFi o¢i si chvilku prohliZely mistnost a pak cela tvaF jako by uklouzla

vvvvvv

Kolik ¢asu zabere p¥etteni? Kolik €asu uplynuje v d&ji?
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Pomalu se rozkoukaval. Pochodné byly zavéSeny asi metr a pil nad
zemi na sténdch stojicich proti sobé& ve vzddlenosti tFi metry. Obé&
stény spojovala dalsi sténa, kterd byla proti nému. O ni byli opFeni
dalsi dva elfové, Thern a Fli. Spali. Alespori doufal, Ze jen spali.
Podival se na strop. Byl vysoky tFi metry. TakZe vlastné byl v cele o
tvaru krychle.

Zamyslete se, co je v ukazce $patné. Zkuste ji pfepsat "l1épe”.



Rozbor

000000000 e

Byl to listnaty les a vSude v ném rostly samé olSe. Zrovna byl podzim
a tak k zemi padalo listi a tlelo na zemi. Foukal vitr.

Zamyslete se, co je v ukadzce ¥patn&. Zkuste ji p¥epsat "lépe”.
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