Virtualni herni svéty
P¥ibéh
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Je li v prvnim aktu na sténé puska, musi se z ni nejpozdéji na konci
posledniho dé&jstvi vystrelit!

A. P. Cechov (pravdépodobng)
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Rozdéleni

Vypij¢ime si terminologii z divadelni teorie.

Hra ma bud jediny akt, nebo jich ma vice (potud je to
jednoduché)-

Akt je n&jaky souvisly, kompaktni, usek d&je. MiZe se jednat o
jedno zdkladni nocné téma (cesta n&kam), mize jit o d&j v jedné
scén&, (v&tinou to tak ale neni a scén je vice,byt podobne
ladénych), nebo oblasti.
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Jednoaktovka

Jednoduchy epizodicky dé&j, bez hlubsiho rozvinuti postav.

Jadro hry je expozice, vizudl, zaZitek (pointa anekdoty).
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Dva akty

Nejtrividln&jsi déleni je na dva akty (Aristoteles):
e Komplikace

® Rozlusténi (odhaleni, objasn&nf)
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Pét aktd

Typickd star¥i dramaticka struktura, nap¥. Shakespeare.
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Pét aktd

Typickd star¥i dramaticka struktura, nap¥. Shakespeare.

climax

return

rise
or fall

introduction catastrophe
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Pét aktd

Typicka starsi dramatickd struktura, nap¥. Shakespeare.

Introduction - Expozice

Rise - Kolize

Climax - Krize

Return - Peripetie

Calastrophe - Katastrofa, nebo katarze
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Pét aktd

Typicka star$i dramatickd struktura, nap¥. Shakespeare.

Introduction - Expozice

® Rise

Climax
Return (or fall)
Calastrophe (or Catharsis)

Uvod, expozice, predstaveni svéta, hlavni zapletky hry, ale i hernich
mechanik.
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Pét aktd

Typicka starsi dramatickd struktura, nap¥. Shakespeare.

Introduction

Rise - Kolize

Climax
Return (or fall)
Calastrophe (or Catharsis)

Hlavni tézisté dé&je, p¥ibéhu stavicim na predstavenych zikladech.
zde se odehrdva hlavni p¥ibeh, zapletka, objevuje se nabizeny svét.
Postava leveluje, objevuji se nové schopnosti (od kouzel, aZ to
moznosti jak ziskat pudy v puzzelquestech).
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Pét aktd

Typickd star¥i dramaticka struktura, nap¥. Shakespeare.

Introduction

® Rise

Climax - Krize
Return (or fall)
Calastrophe (or Catharsis)

Kli¢ovy bod, twist, ktery zdsadn& méni protagonistiv osud (&i osud
svéta). Odhaleni tajemnstvi. Klitova &ast do které cely ptedchozi
akt (jasn&) smé&Foval (konec mapy, posledni level, atd.)
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Pét aktd

Typicka starsi dramatickd struktura, nap¥. Shakespeare.

® |ntroduction

® Rise

® Climax

¢ Return (or fall) - Peripetie
[ ]

Calastrophe (or Catharsis)

FindIni konflikt s hlavnim atagonistou. Mizi Siroky déj i moZnosti.
naplnéni hlavnich cilli protagonisty.
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Pét aktd

Typickd star¥i dramaticka struktura, nap¥. Shakespeare.

Introduction

® Rise

Climax
Return (or fall)
Calastrophe (or Catharsis) - Katastrofa, katarze

Zhodnoceni vyvrcholeni a celého dé&je, zavére¢nd dramatickd scéna
nebo narativ. Konflikt z exposé je vytesen, je nastolena normalni
situace.
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Pét aktd

Typickd star¥i dramaticka struktura, nap¥. Shakespeare.

® Introduction
“Ahoj, ja jsem Geralt a mam dva me&e!”
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Pét aktd

Typickd star¥i dramaticka struktura, nap¥. Shakespeare.

® Introduction
“Ahoj, ja jsem Geralt a mdm dva mece!”
® Rise
Cestovani po sv&té, hledani Ciri (a gwentovych karet)
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Pét aktd

Typickd star¥i dramaticka struktura, nap¥. Shakespeare.

® Introduction
“Ahoj, ja jsem Geralt a mdm dva mece!”
® Rise
Cestovani po sv&té, hledani Ciri (a gwentovych karet)

e Climax
Odhaleno tajemnstvi Honu, prvni stfet
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Pét aktd

Typickd star¥i dramaticka struktura, nap¥. Shakespeare.

® Introduction

“Ahoj, ja jsem Geralt a mdm dva mece!”
® Rise

Cestovani po sv&té, hledani Ciri (a gwentovych karet)
e Climax

Odhaleno tajemnstvi Honu, prvni stfet

® Return (or fall)
Konjunkce sfér, Finalni stfet s honem
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Pét aktd

Typickd star¥i dramaticka struktura, nap¥. Shakespeare.

® Introduction
“Ahoj, ja jsem Geralt a mdm dva mece!”
® Rise
Cestovani po sv&té, hledani Ciri (a gwentovych karet)
e Climax
Odhaleno tajemnstvi Honu, prvni stfet
® Return (or fall)
Konjunkce sfér, Finalni stfet s honem
e Catharsis - Epilog
“This Is My Story Not Yours. You Must Let Me Finish Telling
It.”
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Pét aktd

® |ntroduction
“Samuel is such a weirdo. But | kinda like that about him.”
Sezndmeni s postavami, premisou pFib&hu.
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Pét aktd

® |ntroduction
“Samuel is such a weirdo. But | kinda like that about him.”

Sezndmeni s postavami, premisou pFib&hu.

® Rise
“Time for some Chloe cosplay.” Budovani vztahi, objevovani
schopnosti, patrani po vrahovi
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Pét aktd

® |ntroduction
“Samuel is such a weirdo. But | kinda like that about him."
Sezndmeni s postavami, premisou pFib&hu.

® Rise
“Time for some Chloe cosplay.” Budovani vztahi, objevovani
schopnosti, patrani po vrahovi

e Climax
“Don't try to hide Max! Get over here! Let me capture you!”
Déjovy vrchol, odhaleni vraha, zvrat.
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Pét aktd

® |ntroduction
“Samuel is such a weirdo. But | kinda like that about him."
Sezndmeni s postavami, premisou pFib&hu.

® Rise
“Time for some Chloe cosplay.” Budovani vztahi, objevovani
schopnosti, patrani po vrahovi

e Climax
“Don't try to hide Max! Get over here! Let me capture you!”
Déjovy vrchol, odhaleni vraha, zvrat.

® Return (or fall)
“This is my storm... | caused this... | caused all of this.”
Opravovani ¢asové linie a cesta k zavéru.
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Pét aktd

® |ntroduction
“Samuel is such a weirdo. But | kinda like that about him."
Sezndmeni s postavami, premisou pFib&hu.

® Rise
“Time for some Chloe cosplay.” Budovani vztahi, objevovani
schopnosti, patrani po vrahovi

e Climax
“Don't try to hide Max! Get over here! Let me capture you!”
Déjovy vrchol, odhaleni vraha, zvrat.

® Return (or fall)

“This is my storm... | caused this... | caused all of this.”
Opravovani ¢asové linie a cesta k zavéru.
e Catharsis

“l wish | could stay in this moment forever. | guess | actually
can now, but then it wouldn't be a moment.” Findlni
rozhodnuti a epilog.



P¥ib&h - akty

T¥i akty

Klasi¢téjsi, jednodussi struktura se odehrava ve tfech aktech:
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T¥i akty

Klasi¢téjsi, jednodussi struktura se odehrava ve tfech aktech:

ACT 1 ACT 2 ACT 3
setup confrontation resolution
inciting incident midpoint climax

plot point 1 plot point 2
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T¥i akty

Klasi¢téjsi, jednodussi struktura se odehrava ve tfech aktech:
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T¥i akty

Klasi¢téjsi, jednodussi struktura se odehrava ve tfech aktech:

® Pt¥edstaveni
e Konfrontace

® Rozuzleni
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T¥i akty

Klasi¢téjsi, jednodussi struktura se odehrava ve tfech aktech:

® PFedstaveni
e Konfrontace

® Rozuzleni

Uvod, expozice, predstaveni svéta, hlavni zapletky, ale i hernich
mechanik. Ukon&en né&jakym plot pointem (opu¥té&ni vesnice,
jeskyng, vylodéni z lodi, konec tutorialu)
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T¥i akty

Klasi¢téjsi, jednodussi struktura se odehrava ve tfech aktech:

® Predstaveni
e Konfrontace

® Rozuzleni

St¥et protagonista a svéta, narist objemu p¥ib&hu, dé&je, mechanik
az do bodu zvratu - druhého plot pointu.
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T¥i akty

Klasi¢téjsi, jednodussi struktura se odehrava ve tfech aktech:

® Predstaveni
e Konfrontace

® Rozuzleni

Nasleduje po nezvratné udalosti, déj se zuZuje a je zakon&en finaln{
konfrontaci a rozuzlenim p¥ib&hu.
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T¥i akty

Disco Elysium
® PYedstaven{
® Jsem policista. Stala se tu vraZzda. A ja mam dé&snou kocovinu.
e Konfrontace

® \/yZetfovani zlo&inu, konfrontace s vnitfnimi “hlasy”,
objevovani Revacholu.

® Rozuzleni
® Findlni konfrontace, odhaleni vraha, epilog.
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T¥i akty

Disco Elysium
® Ptedstaveni
® Jsem policista. Stala se tu vrazda. A ja mam désnou kocovinu.
e Konfrontace

® \/y%etfovani zlo&inu, konfrontace s vnitfnimi “hlasy”,
objevovani Revacholu.

® Rozuzleni
® Findlni konfrontace, odhaleni vraha, epilog.
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T¥i akty

Disco Elysium
® Ptedstaveni
® Jsem policista. Stala se tu vrazda. A ja mam désnou kocovinu.
e Konfrontace

® \/y%etfovani zlo&inu, konfrontace s vnitfnimi “hlasy”,
objevovani Revacholu.

® Rozuzleni
® Findlni konfrontace, odhaleni vraha, epilog.
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Komplikace

Pomérné jednoducha struktura je komplikovana:

® \ice moZnymi konci
® Vice zalatky

® QOpakovanim n&kterych akti



Zakladni dramatickou pomickou pro vytvoreni zajimavého déje je
twist (zjisténi, Ze n&co je jinak).

Né&co, co je hra&i divérné zndmé se zméni - NPC zméni strany,
objevi se novy nepfitel, zméni se mechaniky a schopnosti,
dramaticky se zmé&ni prosttedi (z Arkhamu na R'lyeh, atp.)

Jeho pouzivani v zdsadé& vedlo pravé k t¥iaktové strukture.



Velky pfib&h nedéld rozsihlost déje nebo lokaci, ale malé p¥ib&hy.

Kontrast s “malymi” p¥ib&hy kontrastuje s hlavnim dé&jem.
Prohlubuje jej a &ini jej velkym.

Malé p¥ib&hy mohou vznikat jako ndsledky ¢inl hlavniho
protagonisty, nebo s nim byt i zcela paralelni. Nasledky mohou byti
minoritni, stejn& jako &ist& kosmetické (na drovni zmény Fadky
dialogu).

® Na poli Fadi goblini, farma¥i hladovi.

® Goblini jsou vyhndni, nebo vymlaceni.

® Farma¥i farmaf¥i, neotravuji s hladem a mile zdravi
protagonistu.



Velky pfibéh nedéla rozsihlost déje nebo lokaci, ale malé p¥ibéhy.

Kontrast s “malymi” p¥ib&hy kontrastuje s hlavnim dé&jem.
Prohlubuje jej a &ini jej velkym.

Malé p¥ib&hy mohou vznikat jako nasledky ¢inl hlavniho
protagonisty, nebo s nim byt i zcela paralelni. Nasledky mohou byti
minoritni, stejn& jako &ist& kosmetické (na trovni zmény ¥adky
dialogu).

® Hornikovi se v lese ztrati dcera.
® Dcera je hornikovi ptivedena.

® Dcera je u hornika.



Velky pfibéh nedéla rozsihlost déje nebo lokaci, ale malé p¥ib&hy.

Kontrast s “malymi” p¥ib&hy kontrastuje s hlavnim déjem.
Prohlubuje jej a &ini jej velkym.
Malé p¥ib&hy mohou vznikat nasledky &intd hlavniho protagonisty,
nebo s nim byt jen zcela paralelni. Ndsledky mohou byti minoritni,
nebo Cisté kosmetické, nékdy neolekavané, &i podminéné jinou
akei.

® Hornikovi se v lese ztrati dcera.

® Dcera je hornikovi pfivedena.

® Dcera je u hornika.
P¥ib&h je zna&né prohlouben, pokud md nefekané nasledky.
e Uitel je zachranén pred gobliny.

® Hornikova dcera je vidét domé&, nékdy ve Skole



Velky pfibéh nedéla rozsihlost déje nebo lokaci, ale malé p¥ib&hy.

Kontrast s “malymi” p¥ib&hy kontrastuje s hlavnim déjem.
Prohlubuje jej a &ini jej velkym.
Malé p¥ib&hy mohou vznikat nasledky &intd hlavniho protagonisty,
nebo s nim byt jen zcela paralelni. Ndsledky mohou byti minoritni,
nebo Cisté kosmetické, nékdy neolekavané, &i podminéné jinou
akei.

® Hornikovi se v lese ztrati dcera.

® Dcera je hornikovi pfivedena.

® Dcera je u hornika.



Velky pfibéh nedéla rozsihlost déje nebo lokaci, ale malé p¥ib&hy.

Kontrast s “malymi” p¥ib&hy kontrastuje s hlavnim déjem.
Prohlubuje jej a &ini jej velkym.
Malé p¥ib&hy mohou vznikat nasledky &intd hlavniho protagonisty,
nebo s nim byt jen zcela paralelni. Ndsledky mohou byti minoritni,
nebo Cisté kosmetické, nékdy neolekavané, &i podminéné jinou
akei.

® Hornikovi se v lese ztrati dcera.

® Dcera je hornikovi pfivedena.

® Dcera je u hornika.

P¥ib&h je zna&né prohlouben, pokud md nefekané nasledky.
® V/ lese je zachrdanén potulny obchodnik s oble¢enim.

e QOtec koupi nalezené dcefi novy 3atek.



Velky pfibéh nedéla rozsihlost déje nebo lokaci, ale malé p¥ib&hy.

Kontrast s “malymi” p¥ib&hy kontrastuje s hlavnim dé&jem.
Prohlubuje jej a &ini jej velkym.

Malé p¥ib&hy mohou vznikat nasledky &int hlavniho protagonisty,
nebo s nim byt jen zcela paralelni. Nasledky mohou byti minoritni,
nebo &ist& kosmetické (na drovni zmé&néni ¥adky dialogu)

® Drevorubci se ztratila Zena, protagonista ji ma najit.
® Zenu unesla Zarlivd sousedka.

® Po vyteseni jde sousedka do vézeni, nebo je mrtva.



Velky p¥ibéh ned&la rozsahlost déje nebo lokaci, ale malé p¥ibéhy.

Kontrast s “malymi” p¥ib&hy kontrastuje s hlavnim déjem.
Prohlubuje jej a &ini jej velkym.

Malé p¥ib&hy mohou vznikat nasledky &int hlavniho protagonisty,
nebo s nim byt jen zcela paralelni. Nasledky mohou byti minoritnf,
nebo &isté& kosmetické, n&kdy neotekavané, (ne)podmin&né jinou
akci a nemusi byt zcela snadné je zaznamenat.

® Drevorubci se ztratila Zena, protagonista ji ma najit.
® Zenu unesla Zarliva sousedka.

® Po vyteseni jde sousedka do vézeni, nebo je mrtva.

P¥ib&h se muZe odehrat i sam:
e KdyZ protagonista nepomiiZze, manzelka umfe.
® Sousedka se po &ase nakvartyruje ke smutnému vdovci.
Witcher 3: P¥ib&h vlkodlaka


https://www.youtube.com/watch?v=Z4B9Y3SIwDQ&ab_channel=xLetalis
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