CESKE VYSOKE UCENT TECHNICKE V PRAZE
FAKULTA INFORMACNICH TECHNOLOGIT
KSI

Priprava ke zkousce, BI-VHS 2020

Jméno a prijmeni:

Pokyny Vypracované otazky slouzi jako podklad k ustni zkouSce. Ve vlastnim zajmu piSte ¢itelné, obrazky
vhodné popiste. Otazky vypracujte samostatné, bez jakychkoli pomucek (vyjma psacich potieb). Nepouzivejte
cervenou barvu.

OTAzKA B

30 bodu
1. Déleni déje (akty) - vyjmenujte, kratce popoiste. 5 bodu
2. Modality — principy, ukazky 5 bodu
3. Mechaniky / UX 10 bodu

Carodéj Smrdloii (inteligence 1, §tésti 5) se pokousi prekonat prasklinu. M4 dvé moznosti:

e Vycarovat most

e Teleportace

Teleportace: Ke svému $tésti pripocti hod kostkou. Je-li vysledek vice neZ 4, povedlo se, jinak ne.
Vycarovat most: Ke své inteligenci pripocti dva hody kostkou. Je-li vysledek vyssi nez 12, most je vycéarovdn.

(a) Kterou techniku by mél Smrdloii zvolit, aby mél vyssi sanci na tspéch? 2 body

(b) Smrdloni mé& jeden volny bod atributu — muze zvednout bud’ svoji inteligenci, nebo stésti. Kam by mel inves-
tovat, aby se v tomto ptfipade jeho Sance zménily nejvic. 2 body

(c) Jak byste tyto mechaniky (zvI45f i jednotlivé) prezentovali hraci, aby mél dobry odhad o uspésnosti akci? Je
mozné pievést jednu mechaniku na druhou? Jak? Je néktera z nich lepsi? Pokud ano, pro¢ a v ¢em? Pokud
ne — proc¢? 6 bodu

4. Tanglible media - co to je a k ¢emu to je? Ptiklady. 10 bodu



