Jak vznika (nocni) sifrovaci hra?
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O autorovi

» hraje za tymy: Trosecnici, Happy Matfyz Friends a riizné jejich fiize od roku 2006
> https://sifrovacky.cz/statistiky/hraci/
» k dnesku 148 her
» organizuje hru: Hradecka sova od roku 2009 spolu s tymem Trosecnici a Pralinky
zvlast

» https://www.hksova.cz
» letos po 17., celkové 22. rocnik
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Co je sifrovacka?
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Co je sifrovacka?

Sifrovaci hra

Je delsi ¢asové omezena akce, probihajici obvykle ve venkovnim prostredi, kde se tymy
dospélych lidi snazi projit pfedem neznamou trasu sestavajici z nékolika stanovist, kde
se polohu dalsiho stanovisté dozvidaji vylusténim Sifry na stanovisti prechazejicim.
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Zakladni principy her

v

vVvYvyVvyVvyy

Sifry — vétsinou typu tuzka—papir, ale pochopitelné i jiné koncepty: predméty,
multimédia, prostfedi samo

hraci — vétsinou péticlenné tymy, pocet tymi ve hre

cas/doba — délka hry, ro¢ni doba, denni doba

trasa — linearni/paralelni

prostredi — méstské, terén, v budové, virtualni/internet
napovedy — jsou/nejsou, dané znéni/podle postupu, penalizace

pribeh — spis jen doplnék nez motivace
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Priprava hry

Pro¢ vlastné& chci hru délat?

Pripravu lze rozdélit na 3 faze:
1. pred hrou (minimalné 80 % Casu pfiprav)
» & 1-2 dny planovaci tymovka, desitky hodin priprav sifer, testovani a opravy, ...
2. pfi hie (10 %)
» & sobota v zafi cca 7-23 hod, samotna hra hra 9-18 hod
3. po hre (10 %)
» & nékolik hodin: vysledky a fotky na web, orgovska reportaz, SWOT, ...
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Pred hrou

1. Sehnat si A-tym. & cca 5 lidi
2. Rozmyslet si, co chceme z hlediska zakladnich principt a moznosti na hre.
» @& nyni: denni linearni hra s napovédami pro zacateéniky a stiedné pokrocilé tymy,
mésto/terén, zafi, kocarek-friendly
3. Dramaturgie — chci pracovat s obtiznosti Sifer, mam na né jiné pozadavky, kdyz je
fadim do jinych ¢asti hry. Tym funguje jinak odpocinuty na zacatku hry, jinak po
mnoha hodinach v terénu. Kolik chci, aby mi dokonéilo hru tyma?

» @& 1. Sifra musi roztrhat startovni pole cca 80 tymii, pak v prvni piilce spi§ lehci Sifry,
aby si to tymy uzily a mély pocit, ze se jim dafi, cca ve 2/3 zaradit par sifer, které
oddéli zrno od plev, na zaveér spis 1-2 lehci, tymy Casto tlaci ¢as a my chceme, aby
jich dokoncila vétsina.

4. Trasa — navrhnu trasu hry (omezeni plynouci z bezpecnosti u€astniki, mych cili)

» omezi nebo naopak nabizi moznosti zafazeni sifer

» nezapomenout na byrokracii organizovanych akci (souhlas majiteld lesnich pozemka,
zabor vef. prostranstvi, pronajem prostor cile, ...)
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Pred hrou

6. Sifry — Casové a dusevné nejnaroénéjsi cast priprav. Bez sifer hra nebude, jesté se k
nim dostaneme.
» & cca 10, 1-2 vyFazeny a nahrazeny, priimérné 2-5 verzi na zakladé testii

7. Sehnat B-tym — tj. kdo nam pomiize na startu, hlidat stanovisté, vyrabét
artefakt. . .
> & okolo 1-3 lidi
8. Sehnat testery — pomiizou nam odhalit chyby v Sifrach a vyznamnou mérou prispéji
ke kvalité hry. Vétsinou vice kol testovani sifer.
> & vétsinou spratelené (vykonnostné alespon priimérné) tymy, které nemohou, nebo
nechtéji na hru.
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Pri hre

VVYy VY VYV VY

mit jasné rozdélné role a garance seki

pFipravit misto startu

rozvézt Sifry na stanovisté (priibézné)

sledovani priibéhu (online / v terénu)

feseni vzniklych problémi (ukradené stanoviste, .. .)
pfiprava a otevreni cile, vyhlaseni vysledki, diskuze s tymy
fizeni rizik, co se taky miize stat (stalo)
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Pri hre

vVvyvVvyvVvyyvyyvyy

mit jasné rozdélné role a garance seki
pFipravit misto startu
rozvézt Sifry na stanovisté (priibézné)
sledovani priibéhu (online / v terénu)
reseni vzniklych problémti (ukradené stanovistg, ... )
pfiprava a otevreni cile, vyhlaseni vysledki, diskuze s tymy
fizeni rizik, co se taky miize stat (stalo)
» & v pronajatém prostoru cile je totaln& ozrala svatba (pres 15 lidi)

» & tym nasel pfi vyzvedavani terénni napovédy mrtvolu Elovéka
» & ac nahlaseno na Spravu lesii, hajny o akci nevi a chodi mu po lese lidi
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Po hre

VVvyVvy

v

sklidit z terénu zbyla stanovisté
bezpe€né se dostat domii
dospat spankovy deficit

na webu hry umistit:

1. vysledky (snapshot ze systému pro dohled nad hrou)
2. FeSeni

sledovat férum, diskutovat s hraci, zapsat si pfipominky

» Je dobré si napriklad reseni Sifer pro publikaci na webu pripravit jeste pred

hrou.
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Dramaturgie

> Resi odpovéd na otazku: Jak chci, aby hra vypadala?
» Prace s trasou
» linearni / paralelni
» ukazat hractim néjakou (pfirodni) zajimavost, kam by se tfeba sami nevypravili

» poskytnout moznost zazit atmosféru mista (tfeba v noci)
> vyuzit néjaky objekt (zficeninu, rozhlednu) pro Sifru
» Prace se Siframi
» Jak chci aby Sifra na daném stanovisti fungovala, co plni za cil?
» Obtiznost sifry.
> Vyuziti jedné véci (artefaktu) vicekrat, jednotici prvek/téma.
> Zaméfeni a pestrost Sifer (jazykové, logické, napadovky, konstrukéni, .. .)
» Navaznost a propojeni Sifer (3x to samé po sobé).
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Trasa

vVvYvyyvy

Méla by vést zajimavym prostfedim,

byt pfimérené bezpecna pro ucastniky i orgy,

stanovisté by neméla byt zbytecné daleko od sebe (nepsané pravidlo 3 km),
neméla by byt predvidatelnd (uhaluzitelnd) — aspon samotna stanovisté.
Trasu urcité projdéte i fyzicky, nejlépe nejen pfi planovani, ale i s urcitou
rezervou (14 dni) pred hrou.
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gifry

Co je to dobra sifra?

Kvalita Sifry je znacné subjektivni zalezitost, ktera navic velmi zavisi na kontextu, v
jakém je Sifra pouzita. Stejna Sifra mize byt vyborna pro jednu prilezitost a naprosty
propadak pro jinou. — Hanzl&spol - Sifry a hry s nimi

Dobra sifra pro nase Gcely by mela:

>

VVVYyVVYYVYY

byt fesitelna nasimi hraci

byt fesitelna i bez napovédy

mit jednoznaéné feseni (kdyz to vylustim, jsem si jist, ze dobre)

mit spravny postup feseni elegantnéjsi, logictéjsi, jednodussi nez alternativni
k FeSeni by mély stacit bézné znalosti

mit aha-efekt, originalni napad

neobsahovat zbyteénosti, nadbytek balastu, nepfehlcovat

byt otestovana i nékym jinym, nez samotnym autorem
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Sifry — taxonomie

Sifry lze oznacovat charakteristickymi kategoriemi:

>

VVYVYyVVVYyVYY

substitucni

transpozic¢ni
steganografické

textové

graficke

konstrukéni

vicelrovnové

napadovky vs. analytické

papirové vs. fyzické
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Tvorba sifer: jak vznika sifra?

» Zpisob vymysleni Sifer je individualni. Nékdo napady aktivné vyhledava, nékdo jiny
si priilbézné zapisuje napady, které ho napadnou nahodné.

» Sifru mazeme zacit vymyslet:

» od principu (substituce)
» od vysledné podoby (bude to ruéné kresleny komiks)
» od diléich prvki (loga firem)

» Naméty Ize hledat témér kdekoliv: knihy, filmy, bézné véci okolo nas (loga firem,
predméty bézné potreby, bankovky, kalendar), vizualni podoba cehokoliv (dokazu
vymyslet Sifru, ktera by vypadala néjak takto?), konkrétni mista na mapé (Sifry Sité
mistu "na miru", napf. vyuziti specifické mapové znacky), slepé cesty pri lusténi
cizich sifer. (sifrovacky.cz)
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Tvorba sifer: jak vznika sifra?

» Malokdy bude prvotni napad akceptovan beze zmén. Vétsinou nékolik iteraci (a lisi
se svou podobou):
» brainstorming — napad — jednotlivec pfipravi betaverzi
» nékdo ma ramcovy/priblizny napad — nékdo dalsi to rozpracuje — vznikne
betaverze
» nékdo ma jasny napad — vyrobi betaverzi

» nastupuje cyklus: betaverzi otestujeme v A-tymu — zapracovat pfipominky —
nova verze

» az jsme spokojeni, jdou Sifry k externim testertim

@ Jak vznika Sifrovacka? 21. 2. 2025 19/21



Tvorba sifer: testovani

>
>

>

Pomiize prispét ke kvalité Sifry, odhali véci, kterych si autor nevsiml.

Na zivo / online — Sifru predlozime testerdm a snazime se bez zasaht sledovat
jejich myslenkové pochody a jejich realizaci, délame si poznamky.

Vétsinou je lepsi nezasahovat a az na zadost napriklad nasmérovat (vyloucit slepé
vétve).

V pripadé testovani na dalku (ne online) je dilezité, aby si testefi psali poznamky
ohledné svého postupu feseni (i o tom, co nakonec k feSeni nevedlo) véetné
Casovych znacek.

Idealnim testerem je zkuSeny tym, s kterym se dokazeme potkat nazivo na
dostatecné dlouhy Cas.

Jakykoli ochotny tester je lepsi nez zadny.
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Tvorba sifer: priklad. . .

» Rozdélte se na dvé skupiny a vymyslete Sifru, ktera:
» bude spravnym postupem Ffesitelnd do 5 minut
» bude spliiovat pozadavky na dobrou Sifru
» k feseni bude stacit tuzka a papir
» méla by obsahovat néco z FITu
» pokud bude pracovat s abecedou, uvazujte anglickou abecedu o 26 znacich (bez CH)
» cilovkou je druha skupina
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