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JIDELNI LISTEK

Prazené mandle Treska na panvi

Krevety na Cesneku Kola¢ s mandlemi (bezlepkovy)

Kriti steak s hor¢ichou omackou Parek v rohliku s hofcici (bezlepkovy)

Vanilkova ovesna kase Sojova omacka pro dochuceni

Losos s citronem a tymianem Tortilla pSenicna s kurecim masem

Medovnik s arasidy (bezlepkovy) a zeleninou

Séjovy suk

Seznam alergenu na vyZadani u obsluhy.




SEZNAM ALERGENU

publikovany ve smérnici 2000/89 ES, od 13. 12. 2014 smérnici 1169/2011 EU
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%ito, jetmen, oves, &palda, kamut nebo jefich hybridni odriidy a wyrobky z nich »;ﬁ
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avjrobky z
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SKORAPKOVE PLODY

Mandle, liskové ofechy, viasské fhyké ofechy, pekanové ofechy, para ofechy, )
pistacie, makadamie a vyrobky z ni

S ¢ %

10 I-VlquBCICE >
(17) SEZAMOVA SEMENA (SEZAM)
OXID SIRICITY ASIRICTANY -
(G3)VLCI BOB (LUPINA) 4 N
1) MEKKY3

e zdarma na seznam-alergenu.cz



p Fakulta architektury CVUT

Sikma véZ v Pise X
Eiffelovka x

Velka Cinska zed' x
TajMahal (x2) x

Pyramidy v Gize x
Tangici dim x

Big Ben (x4) x

Burdz Chalifa x
Stonehenge x X f]
Lotosovy chram (x2) x
Prazsky hrad *
Vysehrad x
Zizkovska vé7 (x5) x

Petiinska rozhledna x

Marina Bay Sands (x3) x

Sydney Opera x
Angkor Wat x

Karltv most (x2) x
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Fakulta stavebni CVUT
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2 4.Videni v Rottove zelezarstvi

.&} Kéd stanovists: 114235

Roku 1840 otevrel V. J. Rott sviij obchod v podloubi tohoto domu. Kvili vydéleénosti své ¢in-
nosti svlj obchod nadale rozsSifoval, nabizeny sortiment byl obséhlejsi a misto tak zacalo navsté-
vovat mnoho lidi. A on si pro jistotu zacal vést zaznamy jejich navstév. Pfi prvnim dnu navstivil jeho
obchod muz v kroiji.
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£ 3.Vzhlizime k jihu
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Nahackovat termostat




@ S'E‘I) QL dostat heslo LetzSharez_\‘ir_e_z’D

A
Dozvédét se od GEI o aféfe

Sdélit KDS heslo

C’ydlrat TTL kvilli aféfe s GEI Zaméstnat GEI nebo konfrontovat Al s atD Qédéit KDS aby neproved! svl)j_pD

( TTL hackne elektronicky zamek na dvefich kancelafe > Zabréanit KDS ukrast Siri e
Ziskat ¢ip z trezoru @Zﬁjé do konce prezentaci <— Piesvédéit P Ze jsme z Sonic the Hedgefund a cheeme investovat>

@i 0 samoté v kancelﬁiiD @P"‘M se dozvédét jak ﬁmgujiD
Vymenit ¢ip Siri za Sam
Sara se probudi Qwswu jak funguje geofe@

< Vysvétli Safe Ze se nemnize dostat ven kwili geofence &ipu >

( Nechat si vystavit tajnou identitu jako zastupce Sonic the Hedgefund =

Sara hackne geofence ¢ip

@m’ &ip za plivodni a odnesou ji Qméni ¢ip za ten od KDS a pilijde po S\D

Nepozorované odejdou se Siri pry¢
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Nad &im premyslet

V jednoduchosti je sila

Pokud pouzivam slozity, nebo ne uplneé znamy princip, musim dodat materialy
Mechanické soucastky je potreba vyzkouset nekolikrat a udrzovat v chodu
Pozor na pozicni hadanky, nékdy je slozité trefit spravné misto

Je potreba myslet na to, aby se nikdo nenudil — dostatek paralelizace
Nezapominat na atmosféru

- Je dobre mit moznost manipulovat se slozitosti, toho Ize v jednoduchosti docilit
povolenou komunikaci mezi organizatory a ucastniky

« Nekterym lidem se Iépe vymysli aktivita na zaklade legendy

« Stravit nékolik hodin na brainstormingu bez viditelného vysledku je frustruijici, ale
je potreba projit i Spatné napady

« Testovani, testovani, testovani
« Dulezité je vyhrat, ne zucCastnit se
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